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1. INTRODUCCION_

En las Ultimas décadas las tecnologias de la informacién han
logrado llegar a casi todo ambito de nuestras vidas y la
arquitectura no es la excepciobn. En este campo la
incorporacion de los sistemas digitales ha generado una
nueva forma de enfrentar el desarrollo de proyectos
referidos a esta disciplina.

Un hecho relevante es la aparicion de las herramientas CAD,
las que han sido utilizadas dentro de la etapa proyectual,
por ejemplo con estos instrumentos se pueden explorar
diversas formas que antes no era posible de hacer.

Finalmente, las consecuencias de la utilizacion de estas
herramientas  digitales se ven reflejadas en Ia
representacion, visualizacién y modelacion de proyectos.
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2. JUSTIFICACION DEL TEMA _

La arquitectura es el arte y la técnica de proyectar y
construir edificios como se define en la Real Academia
Espanola. Para que los procesos que se describen en esta
definicion se puedan realizar, se necesita del disefio
arquitectdnico que es la base de todo proyecto.

Tomando este Ultimo punto, aparecen las formas de
representar y dar a conocer las ideas que se generan
cuando el arquitecto disefna.

En un comienzo los proyectos se representaban con dibujos
a mano alzada y en cierto modo limitaban la visién completa
del proyecto, por lo que con el paso de los afos y el
comienzo de la revolucion tecnoldgica se desarrollaron
herramientas digitales que permitian representar y fabricar
proyectos digitales, con el fin de permitir un mejor
entendimiento de lo que el arquitecto imagina, disefia y
proyecta a la hora de enfrentarse a solucionar una
problematica arquitectdnica.

Ante la utilizacién de herramientas digitales en el desarrollo
de proyectos de arquitectura, nace la inquietud por indagar
a cerca de este tema en particular.
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