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“El juego es la mayor expresion del desarrollo humano en la
infancia; para €l mismo es la libre expresion de lo que existe
en el alma de un nifio.”

Friedrich Froébel.
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RESUMEN.

El siguiente trabajo de investigacidon emerge de la necesidad de revalorizar el juego
como principio y estrategia fundamental al momento de trabajar con nifios y nifias del
nivel medio mayor y, especificamente al momento de abordar las relaciones logicas
matemdaticas y cuantificacion de una manera ludica en los niveles de Educacién

Parvularia.

El objetivo principal de este estudio es conocer y fortalecer el desempefio de las
Educadoras de Péarvulos de distintos establecimientos educacionales, tales como: Juniji,
Integra, colegios particulares y/o jardines infantiles, en relacibn a las estrategias
concretas en su quehacer diario con nifios de 3 a 4 afios en el proceso de aprendizaje

y ensefianza matematica.

Para ello, se entrevistaron a 12 de educadoras de parvulos, con el anhelo de
determinar el valor que ellas otorgan al juego y uso de material concreto al momento de
ensefiar matematicas en el nivel sefalado y con ello, poder elaborar un manual de
actividades que compile algunas experiencias de Aprendizajes basadas en el juego y
material concreto. Dicho manual, tiene como objetivo propiciar una mejora y orientacion
en el trabajo realizado en los establecimientos, considerando, el curriculo utilizado en
esta area y los aprendizajes esperados pertinentes establecidos por el Ministerio de
Educacion en las Bases Curriculares de Educaciéon Parvularia.

El enfoque de esta investigacion es de caracter mixto y exploratorio, ya que se hace un
analisis del tema abordado desde un punto de vista critico, teniendo en consideracion
gue las aulas chilenas se muestran deficitarias en cuanto al juego como una estrategia

importante para ensefar y/o aprender.

Luego de analizar los resultados obtenidos, se disefia dicho manual denominado: “E/
mundo magico de las matematicas....1, 2,3, jA jugar!”, cuyo proposito es aportar a las
inquietudes y requerimientos que se evidenciaron como debilidad en el guehacer

profesional de las educadoras de parvulos en ejercicio.



ABSTRACT.

The following investigation surges from the absence and the need of the play value as
the principal strategy used in the early childhood classrooms and with children’s
between 3 and 4 years old, the one works with concepts al logical thinking and

guantification.

The most important focus on this research is to get know and stablish the mission and
work from the early childhood educators and teachers who belongs to private schools,
Junji, Integra or daycares and what is their relationship with concrete and play
strategies at the moment that they teach logical thinking and quantification concepts
with kids.

It is therefore they are interviewing 12 early childhood teachers to learn how much the
knowledge that they have is about the value, importance and use of the play at the
moment that they teach maths in preschool. After this, prepare a handbook with games
and concrete logical thinking and quantification material to help and guide the early
childhood teacher using the curriculum and the expected learnings.

The investigation approach is a mixed character because we don’'t know that much
about this problematic focus and is getting lost in the Chileans classrooms, in the same
way of use of play and concrete material to learn and develop logical thinking and

guantification concepts in preschool.

After a formal and final analysis obtained with the interviews, we create a handbook with
math games and concrete material, call it: “The magical world of maths....1, 2, 3! Let’s

play! This is created in form of the early childhood teacher’s answers in the interview.
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INTRODUCCION.

La primera infancia es la etapa mas importante de aprendizaje para un ser humano, ya
gue desde que el nifio/a es fecundado, nace y vive en el mundo exterior esta en
constante aprendizaje. (Céspedes, 2007). De esta manera se explica que en los
procesos de crecimiento de un individuo existen muchos periodos, experiencias y
conexiones neuronales, que ayudan al ser mismo a comprender y aprender del entorno
en el que se encuentra inserto; puesto que el cerebro con el fin de adaptarse, produce
millones de conexiones neuronales, haciendo que éste madure para las diversas
etapas del desarrollo a las cuéles aquel nifio/a se ha de enfrentar en la vida. (Stewart,
2011)

Una de las etapas mencionadas, contempla las edades de los 0 a 6 afios de vida y se
enmarca como un periodo crucial de aprendizaje para moldear el cerebro e
interconectar ambos hemisferios neuronales, tal como Ilo confirman estudios
soslayados sobre la base de las neurociencias (Doidge, 2007). Amanda Céspedes
(2007) neuropsiquiatra infantil, sefiala que la maduracion cerebral comienza a muy
temprana edad, incluso ya esta activada en la etapa prenatal, donde se organiza y
reordena la informacion genética, modificandose constantemente durante los primeros

veinte afos de vida.

Asi mismo, dicha autora destaca que a partir de los tres afios de vida, se produce una
nueva dotacion de sinapsis neuronal en el hemisferio izquierdo del cerebro, lo que
permite no sélo un desarrollo de oportunidades en el area linglistica, sino también en
el area matematica; puesto que el nifio/a con el fin de conocer el entorno que lo
circunda comienza a interesarse en objetos, formas, colores, tamafos, cantidades y
percepciones; por ende, comienza a existir una primera aproximacion al mundo
matematico abstracto, por medio de lo concreto. Es decir, esta concientizacién del
mundo de numeros, cantidades y representaciones simbolicas colaborara para
aprender y utilizar las matematicas en la vida cotidiana y, asi también, ayudara al

parvulo a seguir perfeccionandose a futuro en este ambito (Sousa, 2015).
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Complementariamente Céspedes (2007) sefiala la importancia de esta area de
aprendizaje, la cual esta cercanamente ligada al juego, la fantasia y al aprender a
través del hacer, los cuales son principios fundamentales en este rango de edad del
parvulo. Entre los 3 y 4 afos, los nifios/as atraviesan por un excelente momento de
creacion, energia y voluntad para aprender, inclusive destaca que en este periodo es
cuando se debe estimular y contemplar en su mayor totalidad la ensefianza de las
mateméticas, debido a la fase de ventanas de oportunidades excepcionalmente
plasticas. Por tal motivo, los agentes educativos deben tomar especial seriedad sobre
la importancia de esta area en el preescolar y utilizar politicas educacionales que

favorezcan un éxito escolar de estas habilidades.

Tal como se mencionard mas adelante, no existen buenos resultados en cuanto a
pruebas aplicadas en el area de matematicas en nuestro pais, dado que existen
diversos factores que entorpecen la buena ensefianza de ésta; sin saber el alcance que

tienen estas destrezas logicas para la cotidianeidad. (Felmer y Varas, 2007)

Desde esta perspectiva, es trascendental entender que las matematicas, podrian
definirse como una ciencia formal y exacta, que se desarrolla sobre la base de los
principios de la I6gica y estudiando propiedades y relaciones que se establecen entre
entes abstractos, considerando estos ultimos como los nameros, simbolos y figuras
geométricas. Son ante todo una actividad mental, que estudian el orden de una forma
holistica. (Lovell, 1999)

Asi, el razonamiento matematico ha sido utilizado por el ser humano desde siempre
(Ferrero, 2001), esto debido al uso que le damos a esta ciencia en situaciones
comunes, ya sea comprar en un supermercado, repartir trozos de un pastel de
cumpleanos, utilizar una receta de cocina o cualquier circunstancia que requiera de
capacidades légicas para ser resuelta. Pese al gran uso que le damos a las
matematicas, éstas han provocado dificultades en gran parte de las personas, para
entenderlas y utilizarlas, fundando un estigma en relacion a su aprendizaje y a la
dificultad que otorga la abstraccion que esta presente en ellas y asi mismo, tambiéen ha
inducido a interrogantes en cuanto a las estrategias a utilizar para ensefiarlas. (Stewart,

2011).
- 11 -



Lo anterior se ve reafirmado por Ferrero, quién sefiala:

“La matematica es un instrumento esencial del conocimiento cientifico. Por su
caracter abstracto y formal su aprendizaje resulta dificil para una parte
importante de los estudiantes, y de todos modos es conocido que la matematica
es una de las areas que mas incide en el fracaso escolar en todos los niveles de
enseflanza; es el area que arroja los resultados mas negativos en las

evaluaciones escolares.” (Ferrero, 2001:13)

Es por lo indicado, que se ha de buscar la manera de entender de qué forma se
pueden solucionar los bajos resultados obtenidos en esta area; lo que conlleva a la
propuesta de la utilizacion de material concreto como la manera ideal de aprender
matematicas; asi también, se plantea la concientizacion del juego, como una
herramienta eficaz en el aprendizaje, puesto que mediante este proceso los nifios/as
experimentan y vivencian distintas situaciones que los llevan a imaginar, crear, sofiar y

pensar (Ferrero,2001)
Es por tal motivo que se destaca lo primordial del juego y se encuadra como:

(...) el contexto ideal para la practica de las habilidades adquiridas, le permite al nifio
participar en roles sociales y tratar de crear y de resolver problemas complejos que le
servirdn para hacer frente a tareas desafiantes, lo que es muy importante y genera
conocimiento. Los nifios con mas juegos libres son capaces de reconocer mejor las
emociones y de controlarse. La evidencia demuestra la importancia de las capacidades

sociales para la aptitud emocional y el crecimiento intelectual (...)

(Fuente: Educar Chile, consultado el 28 de diciembre de 2015)
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Si bien las matematicas son complejas por las particularidades que posee, si un nifio/a
en su etapa infantil desarrolla las habilidades necesarias, serd capaz de desenvolverse
de manera efectiva en afos posteriores, aumentando cada vez mas la complejidad de

este aprendizaje.

Se debe potenciar en los nifios/as la adquisicibn de conocimientos por medio de
experiencias directas con su entorno, enfrentando al nifio/a a un conocimiento fisico de
los objetos y constituyendo inicialmente sus estructuras logico matematicas (Mira,
1995). Piaget y sus aportes sobre el desarrollo infantil, percibié que: “Las condiciones y
nociones fundamentales para adquirir el concepto de nimero y lograr la comprension
del célculo no se hallan presentes en la mente del nifio desde un principio; sino que la
presencia de esas condiciones y nociones resultan de una construccion que se elabora
mediante el desarrollo genético y se favorece con la actividad sensorio motriz”. (P. de
Boch, F. de Menegazzo, 1976: 11)

Asi mismo Ferrero (1991:12) menciona que:

(...) desde el punto de vista de desarrollo intelectual, el juego es una excelente
actividad para ejercitar las capacidades mentales que, al igual que las fisicas, se
mejoran con el ejercicio, con la practica. Ademas, hace mencion que el juego
estimula la imaginacion, ensefla a pensar en un espiritu critico, favorece la
creatividad; y por si mismo el juego es un ejercicio mental creativo. Por lo demas,
ayuda y permite iniciar, estimular y ejercitar con los alumnos el pensamiento y

razonamiento légico (...)

Los juegos y las matematicas tienen similitudes en lo que respecta al fin educativo. Las
matematicas entregan a los estudiantes un conjunto de estrategias que desarrollan y
enriquecen sus capacidades cognitivas, que les permite el sentido de exploracion y
gquehacer de la realidad. Por su parte, los juegos enseilan a desarrollar diversas
técnicas de exploracion intelectual, incrementando el pensamiento l0gico, les ensefia a
razonar y pensar desde un punto de vista critico a partir desde la experiencia ludica y

dado que se potencia la actividad mental este promueve un punto de partida para el
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aprendizaje y enseflanza de la matematica, creando posteriormente la formacion del

pensamiento riguroso y logico. (Ferrero 1991).

Como consiguiente, el uso de material concreto tiene otra repercusion en el aprendizaje
de las matematicas y utilizacién de lo ludico. Tal y como lo plantea la autora Maria
Rosa Mira (1995), cualquier tipo de material ayuda a provocar experiencias o
situaciones de tipo matematicos; ya que las nociones matematicas no solo se derivan
del material, sino también de como el nifio/a interprete éste y como actue frente al
implemento, dando significado a todas las acciones que se realicen sobre la base de
aquello. Al operar el material en si mismo y de manera autbnoma, el parvulo aprende

propiedades que no tiene en si mismo. (Mira, 1995)

Por los motivos sefalados, esta investigacion explicara la importancia del juego vy el
uso de lo ladico con material concreto para la ensefianza de las matematicas en el nivel
de medio mayor de Educacion Parvularia para desarrollar conceptos Idgico

matematicos y de cuantificacion.

De esta forma, el capitulo I, abordara la problemética en donde se mencionan las
falencias de nuestro pais en cuanto a resultados de pruebas estandarizadas tales como
el Simce y Pisa en el area de matematicas y como éste se ve enfrentado en resultados
a paises desarrollados, que estan en un nivel de calidad mas alto en porcentajes. Asi
también, se describe y percibe el rol del educador y las estrategias educativas que
utiliza cada pais destacado en puntajes de pruebas estandarizadas tales como Japédn,

China, Shangai, Canada y Finlandia en comparacion a Chile.

Consecuente a esto, se analizara en profundidad por qué en Chile no se logra un buen
resultado de aprendizaje y pruebas estandarizadas en el area de matematicas — pese a
la alta preponderancia que se le da a esta area sobre otras-, justificando asi las

falencias con la ausencia del valor del juego como principal estrategia de aprendizaje.

Luego, en el capitulo Il abarca el sustento tedrico de los temas tratados, haciendo
alusién a las caracteristicas que presentan los parvulos entre los 3 y 4 afios, como es el
tipo de juego y su desarrollo psicosocial, como a la vez la importancia que tiene la

experiencia ludica y el uso de materiales concretos en su aprendizaje y como
-14 -



desarrollan y estimulan de manera eficaz su mente matematica en dicho intervalo de
edad. Por lo deméas, se hace una mencion a la importancia y rol que tiene el
educadora/a de parvulos para optimizar una buena enseflanza y, a la vez, usar
estrategias relevantes y adecuadas que propicien una enseflanza y aprendizaje
efectivo en materia de matematicas. Es para ello, que al finalizar este capitulo se aclara
y especifican investigaciones y experiencias que tienen relaciéon con el pensamiento

l6gico matematico y cuantificacion desarrollados en la primera infancia.

El capitulo 11l describe el disefio metodologico en donde se ha de considerar el tipo de

investigacion utilizado, la muestra y poblacién, procedimientos e instrumentos.

El capitulo IV, estd conformado por el andlisis de resultados de los instrumentos
aplicados desarrollando, asi una comparacion cualitativa y cuantitativa de los

antecedentes recopilados.

En el capitulo V, detalla la propuesta metodoldgica la que consiste en la creacién de un
manual de actividades didacticas y ladicas con material concreto para estimular el
pensamiento légico matematico y de cuantificacién en el nivel medio mayor.

Por ultimo, el capitulo VI contiene las consideraciones finales y proyecciones de este

seminario de investigacion.
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CAPITULO |: FORMULACION DEL PROBLEMA

1.1 Definicion del problemay preguntas de investigacion.

Las matematicas pertenecen a un area del conocimiento que es fundamental para el
desarrollo humano, ya que su aporte es indispensable para el progreso de las personas
en su entorno cotidiano. La influencia e importancia de las matematicas en la sociedad
ha ido en constante crecimiento, debido al espectacular aumento de sus aplicaciones.
Puede decirse que todo se matematiza; no es concebible la innovacién tecnolégica, en
el sentido actual de Investigacion y Desarrollo, sin la presencia preeminente de las

matematicas y sus métodos (Boyer, 1995: 15).

Desde las experiencias iniciales de nuestra infancia, hacemos uso de esta ciencia de
diferentes maneras, tales como, jugar a contar cuantos botes da una pelota contra el
suelo; repartir y cortar trozos de torta; contar ramas, jugar a contar dinero; ir al
supermercado, o cualquier circunstancia que requiera de habilidades cognitivas y
l6gicas. Estos son algunos ejemplos de la importancia que tiene el aprender el mundo
matematico desde la vivencia infantil. Con esto se evidencia que esta area debe ser
estimulada y desarrollada en su totalidad en la primera infancia, puesto que en
nuestros primeros afios de vida es donde hay mayor plasticidad cerebral, ya que como
indica Huttenlocher y de Courten (1987); Hutterlocher y Dabhokar (1997:24)

(...) Inmediatamente después de nacer, se produce un incremento
espectacular del niamero de conexiones o sinapsis en todo el
cerebro humano. Al cumplir el primer afo de vida, el cerebro de un
nifio tiene casi el doble de conexiones si se compara con la de un

adulto”.
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A medida que el cerebro va creciendo y desarrollando experiencias y, tal como lo
declara Roger Perry (1991), se van estableciendo trabajos desde los dos hemisferios
cerebrales; siendo en el izquierdo donde principalmente se establecen tres procesos
mecanicos como el lenguaje, la logica y las matematicas; las cuales se desarrolla el
célculo matematico, la comprension verbal y la memoria. Por otro lado, el hemisferio
derecho controla la capacidad creativa, artistica y orientacion espacial y, a raiz de esto,
al utilizar ambos hemisferios cerebrales estos se complementan. De este modo es
importante que las actividades y conocimientos que adquieran los nifios tengan un
objetivo operante para transformarlos en metas de vida, académicos y de resultados.
(Gaskins 1991), es por esto que la evaluacién es clave para aplicar esos conocimientos

y verificar como se llevan a cabo en el aprendizaje.

Para ello existen diversas formas de evaluacion, bien sabiendo que cada pais cumple
con un requisito y una norma diferente para realizarlo, en el caso de Chile, los
contenidos son medidos por pruebas estandarizadas, tales como el Simce. El cual se

define como:

El sistema nacional de evaluacion de resultados de aprendizaje,
con el objetivo de institucionalizar diversas iniciativas en el &mbito
de la evaluacion que venian desarrollandose en nuestro pais
desde los afios sesenta. se busca aportar informacion para el
proceso de desarrollo curricular, disponer de parametros para
mejorar la asignacién de recursos, contribuir a mejorar la calidad
educativa, a través de la descentralizacion de las
responsabilidades, y entregar una sefial explicita al sistema
educacional acerca de los objetivos de aprendizaje considerados
como fundamentales por el Ministerio de Educacion. (Agencia
educacioén, 2014)
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Segun la Agencia de Educacion (2014) las asignaturas que actualmente evalia Simce
son: Lenguaje y Comunicacion (Comprension de Lectura y Escritura); Matematica;

Ciencias Naturales; Historia, Geografia y Ciencias Sociales e Inglés.

Las pruebas Simce se aplican a estudiantes de 2 °, 4 °, 6. °, 8 ° Bésico, Il y Ill medio y
se informa oportunamente a los establecimientos las asignaturas que seran evaluadas
en el afio en curso en el nivel que corresponda, siendo el area de Historia, Geografia y
Ciencias con ponderacion mas baja en las evaluaciones del afio 2014, considerando
gue tuvo una baja de 4 puntos percentiles a diferencia de Matemética y Lenguaje que
mantienen sus resultados.

Tabla n°® 1: Resultados Simce 2014

Prueba Puntaje promedio nacional Variacidn respecto de la
2014 evaluacion anterior
Comprensién de lectura 264 e 0
Matematica 256 e 0

Fuente: Agencia de educacion (2014).
En los niveles de Educacion Parvularia no existe una evaluacion estandarizada
nacional, por ende, se toma en consideracion las pruebas aplicadas a cuartos basicos,

ya que es el nivel mas cercano a la etapa preescolar.

Si bien el area de matematicas ha mejorado progresivamente durante los afios, segun
esta prueba, aun no existe un resultado que destague. Ademas segun, lo indicado por
Céspedes (2015), los bajos resultados en el Simce corresponden a una mala base

brindada en el preescolar.

La siguiente tabla muestra los resultados nacionales del Simce en matematicas segun

condicion socioecondmica.

-18 -



Tabla n° 2: Resultados nacionales Simce matematicas.

GSE

Bajo

Medio bajo

Medio

Medio alto

Alto

Matemdtica
Promedio Variacion 2014-2013
2014
234 o -1
243 e O
257 e 0
274 e O
296 e 0

Fuente: Agencia de calidad de la educacion (2014).

En el area de matematicas el 31% de los estudiantes se encuentra en un nivel inicial; el

39% en el nivel intermedio, mientras que el 30% se encuentra en nivel avanzado, lo

gue significa que el menor porcentaje de los estudiantes evaluados estan capacitados

en el area de matematicas. En comparacion con el Simce del afio, se percibe un

aumento de porcentaje en esta area, siendo los del nivel intermedio o elemental

guienes han aumentado el porcentaje, lo que muestra que los estudiantes que estaban

en el nivel bajo han avanzado al intermedio y estos mismos han ido manteniéndose sin

tener un aumento de porcentaje ni lograr el nivel avanzado. (Educar Chile, 2015)

Tabla n°® 3: Rangos de puntaje de niveles de aprendizaje en 4to basico.

Rangos de puntaje

Estandar de
T

Nivel de Aprendizaje

Adecuado 284 puntos o mas ‘

Nivel de Aprendizaje

Elemental menos de 284 puntos

241 puntos o mas, y ‘

Nivel de Aprendizaje
Insuficiente

Menos de 241 puntos ‘

Fuente: Agencia de calidad de educacion (2014)

Matematica

295 puntos o mas

245 puntos o mas, y
menos de 295 puntos

Menos de 245 puntos
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En otras pruebas de caracter internacional como lo es PISA, Chile se destaca a nivel

latinoamericano por obtener el primer lugar en todas las areas evaluadas, siendo

matematico el menor puntaje obtenido.

Tabla n°® 4: Puntajes internacionales de la prueba PISA.

450 . . .
! ! ® Chile
440 | Chile ® Costa Rica |
430 : " Mexi ® Costa Rica
420 , Chile | exieo ‘ Uruguay
410 ® Meéxico ® Uruguay ® México
® Uruguay Brasil .
400 ® Costa Rica : Colombia ;;[ggirﬂtlna
; ® Argentina ® Colombia
390 Argentina @ Brasil ! ) '
380 : , Pera :
® Colombia | :
! | ® Pera
370 ® Perd : !
360 : : |
350 . o o A | ;
Matematica Lectura Ciencias

Fuente: PISA 2012 Chile Programme for International Student Assessment.

Si comparamos los resultados obtenidos en el area de matematicas con los de paises
desarrollados tales como Canada, Estados Unidos, Finlandia, Japén y Shanghdi, se
podra notar que existe un déficit importante en el proceso educativo de la ensefianza
Matematica en comparacion con las potencias mundiales antes mencionadas, tal como
lo indica el informe PISA 2009, obteniendo resultados con una diferencia de al menos
200 puntos.
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Tabla n°® 5: Resultados en pruebas matematicas del PISA 2009.

El top 10 de PISA 2009
Comprension  Competencia  Compeltencia
lectora matematica cientifica
Media de la OCDE 493 496 501
Shanghai 556 600 575
Corea 539 546 538
Finlandia 536 541 554
Honk Kong 533 555 549
Singapur 526 562 542
Canada 524 527 529
Nueva Zelanda 521 519 532
Japén 520 529 539
Australia Sy 514 527
Paises Bajos 508 526 522

Fuente: Pisa 2009

La tabla que viene a continuacién indica el lugar que ocupa nuestro pais dentro del
estandar de resultados en el rea a la cual este seminario se refiere, posicionandolo en
el lugar numero 51 con la cifra de 423 puntos obtenidos en la prueba de mateméticas.
De acuerdo a lo observado, se mantienen los maximos resultados al igual que la tabla
anterior del Pisa 2009, mostrando a los mayores puntajes en los paises como,

Singapur, Shanghai, Corea, Hong Kong y Japon.
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Tabla n® 6: Puntaje obtenido de Chile en la prueba Pisa 2012.

Mathematics scale (PB)

) Rango de ranking italla 485 30 35

Promedio ™0 4os los paises /econonia) [
puntaje escala N e A Y N L Espaiia 484 kR kL
Mas alto Mis bajo Federascitn Rusa 482 [ s | | 39
Shangai-China 611 1 1 Repibslica Eslovaca 482 _ i1 _ L]
Singapur [ 573 ] F) Estadas Unidos [ 431 [ 31 [ 39
 HongKong-China | 561 3 5 Lituania L A . 40
_ Taipei-China | 560 3 5 Suecia | 478 | 35 | 40
Carea | 584 3 5 Hungria A | 0w 40
Macao-China 538 ] ] Croacla 471 38 41
Japhn 536 ] g lsrael 466 40 a1
Liechtenstein 535 B g Grecia . 453 42 44
 Suiza _ 531 7 g  Serbia _ 449 _ 42 _ 45
Holanda | s; 9 14 Turquia T 46
Estonia | sn 10 14 ' Rumania s | e a7
Finlandia . 519 10 15  Chipre | a0 | a5 47
Canada 518 1 16 Bulgaria a9 | 45 49
Polonia 518 10 17 Emiratos Unidos Arabes 434 47 49
Bélgica 515 13 17 | Kazajistin 432 a7 50
Alemania 5w 13 N Toilandia | 427 | 49 52
Vietnam | s 11 19 ' Chile o 50 52
 Austria 506 17 2  Malasia | an 50 52
Australia 504 17 21  México a3 | sz | 54
Irlanda 501 18 24 Montenegnn 410 54 56
Eslovenia 501 19 23 Uruguay 409 53 56
Dinamarca . 500 19 5 Costa Rica . 407 . 54 . 56
 NuevaZelanda 500 19 25 Mlbania | 194 | 51| 59
 Rep. Checa T 1w | 2% | iemi [ | st ] 50
' Francia T 3 29 Mrgenting | wms | s | 61
ReinoUnido 494 3 31 ' Tonez | s | sy | 61
Islamdia 493 25 29  Jordania 386 59 62
Letonia 491 25 32 Colomibia 376 62 64
Luxemburgo _ 450 27 1 Datar _ 76 62 B4
Noruega | 489 26 33 Indonesia | 375 62 =]
Portugal 487 26 16 Peri EL 6 65

Fuente: PISA 2012 Chile Programme for International Student Assessment, 2012

Segun el ranking observado, se desprende que los paises con ponderacién mas alta
son, a su vez, aquellos paises que destinan mas inversion, tiempo y calidad de juego
en las aulas en la primera infancia y tal como lo sefiala Emilia Ahvenjarvit (2011),

1 Emilia Ahvenjarvi. Doctorado en Educacion y relaciones internacionales. Desde el afio 2012 es la embajadora de
Educacion representando a Finlandia en Santiago de Chile.

Fuente: www.educlusterfinland.fi/en/contact-us/global-operations/emilia-ahvenj.

-22-



(especialista en educacion de la embajada de Finlandia en Chile) en un seminario
donde se abordaron las claves del éxito en Educacion de Finlandia, la preparacion para
la trayectoria escolar empieza temprano, pero sin agobios. No hay evaluacion formal
y la ensefianza se realiza sobre la base de juegos, actividades fisicas, resolucion de

problemas y experiencias concretas. (Educar Chile, 2013)

Otra realidad es Japdn, donde el Ministerio de Educacion recomienda expresamente
hacer jugar a los nifios en el area preescolar. En este contexto los profesores son
instruidos para actuar simplemente observandolos y guiandolos hacia ciertos objetivos.
(Educar Chile, 2013)

Tal como se analiza en las paginas anteriores, se puede apreciar que en Chile, y tal
como lo sefala Isla (2015) en los niveles de preescolar, ensefianza general basica y
media no se destacan aprendizajes holisticos en el area sefialada que incluyan el
principio de juego, ni estrategias pedagodgicas adecuadas. Esto es un problema que
puede ser a su vez la consecuencia de los porcentajes sefialados; de igual manera, la
formacion pedagogica de los educadores sobre la base de este tema, debe mejorarse,
pues su labor es primordial y relevante en las etapas iniciales de la nifiez. (Educar
Chile, 2013)

Es substancial implementar y utilizar estrategias que permitan brindar experiencias a
los péarvulos, a modo de que ellos comprendan su medio de manera vivencial y
experimental, estableciendo el juego como una accién necesaria en cada uno de los
aprendizajes que los educadores entreguen; por lo tanto, es importante considerar
también que las instituciones formadoras de profesionales, deben velar, considerar y
analizar la calidad de los educadores/as en formacion, y asi pesquisar como aplican y
se desenvuelven con el aprendizaje matematico, observando la calidad de
conocimientos y este principio fundamental; aprender jugando permite al parvulo
secretar neurotransmisores tales como: serotonina, dopamina, oxitocina, lo que
colaborard a desarrollar mayores conocimientos en un clima de afecto, alegria y

entretenimiento. (Squire, Bloom, Spitzer, Du Lac, Ghosh y Berg, 2008)

-23-



Considerando los postulados descritos, surge la inquietud de brindar a las educadoras
de parvulos, algunas estrategias que colaboren a su quehacer pedagdégico y reformular
el juego, como un factor primordial dentro de las aulas; sobre todo en los nifios/as de

nivel medio mayor, ya que se encuentran en un periodo netamente concreto.

Las Bases Curriculares de Educacién Parvularia promueven el juego como uno de los
principios fundamentales, que deben entablarse dentro de las salas de clases; sin
embargo, actualmente no se percibe de esta manera, sino que la escolarizacion, el
cumplimiento de las pruebas estandarizadas y probablemente las diferencias
relacionadas a la formacion académica de los docentes han hecho que se pierda el
juego como rol principal durante el quehacer de los parvulos y que se considere,

equivocamente s6lo como un concepto asociado a la recreacion (Céspedes, 2014)

Es por todo lo planteado que cabe preguntarse respecto de las siguientes
interrogantes: ¢De qué manera se incluye el juego a la hora de ensefiar matematicas a
los nifios y niflas de 3 y 4 afios de edad? ¢Como se aborda concretamente el
razonamiento l6gico matematico y cuantificacion de los parvulos de 3 y 4 afios? ¢Qué
estrategias se utilizan para ello? ¢De qué manera podemos incorporar el juego en el

aprendizaje matematico de los nifios y nifias de esta edad?

A partir del desarrollo de esta tesis, se pretende responder a estas preguntas y lograr el

proposito definido para este efecto.
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1.2 JUSTIFICACION DEL TEMA DE ESTUDIO.

En la ultima década, la Educacién Parvularia en nuestro pais, cobra un rol importante;

tal como lo indica el Ministerio de Educacion:

(...) la tarea de mejorar la calidad es un problema central en educacion
en todo nivel, en educacién Parvularia es mayor aun ya que concurren
muchos factores en ello, desde el apoyo de la familia a los nifios, primera
e insustituible educadora, hasta la calidad de las interacciones
educativas, de los materiales y contextos de aprendizaje. (...) (Ministerio
de Educacion, 2001: 7)

En el curriculo infantil chileno, las educadoras de parvulos siguen una estructura
orientadora para su trabajo matemético, asi como los principios y fundamentos que

subyacen la educacion de los infantes.

De esta forma, las Bases Curriculares para la Educacion Parvularia orientan el trabajo
en aula, en el que se destaca la inclusion del juego como uno de sus principios

pedagdgicos fundamentales;

(...)Los principios pedagogicos que se ofrecen provienen tanto de los
paradigmas fundantes de la Educacion Parvularia como de las construcciones
tedricas que han surgido de la investigacion del sector en la Ultima década, en la
busqueda de la formulacion de una pedagogia mas enriquecedora de los
aprendizajes de los nifios. Su formulacion por separado no debiera hacer olvidar
gue su aplicacién en el disefio curricular y en las practicas pedagdgicas debe ser

integrada y permanente. (...) (Ministerio de Educacion, 2001: 16)
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También se define el juego dentro de las Bases Curriculares como:

(...) el caracter ludico que deben tener principalmente las situaciones de
aprendizaje, ya que el juego tiene un sentido fundamental en la vida de la nifia y
del nifio. A través del juego, que es basicamente un proceso en si para los
parvulos y no solo un medio, se abren permanentemente posibilidades para la
imaginacion, lo gozoso, la creatividad y la libertad. (...) (Ministerio de Educacion,
2001: 17)

Pese a los planteamientos dispuestos, en las aulas se percibe cada vez mas
escolarizacion; los nifios/as no aprenden por medio de estrategias ludicas, sino mas
bien, a través de técnicas conductistas. Tal y como ha dado cuenta la investigacion

sobre la Educacion Parvularia en Chile y su calidad, afirmando que:

“El problema de /a “sobre escolarizacion” de la Educacion Parvularia, que se esta
extendiendo en el mundo, tiene muchas posibles causas, que van desde las normativas
oficiales equivocas que se entregan, hasta los fracasos que en general tiene la
educacion primaria, lo que hace que en el imaginario de muchos se instale la idea que
en la medida que los nifios/as mas temprano practiquen reiteradamente ciertos
gjercicios de lectura, escritura y “calculo”, mejor les ira en el nivel escolar. Debido a
estas politicas, se estan destrozando las bases y el sentido de la educacion de la
primera infancia. Esto implica la pérdida de valores esenciales, entre ellos, la
creatividad, la imaginacion, la mentalidad abierta y la expresion artistica, afectando

profundamente el derecho y la alegria del nifio y la nifia a aprender a través del juego.’
(Peralta, 2012: 69)

En Chile, tanto dentro como fuera del colegio, los nifios juegan un promedio de 8760
horas hasta los siete afios, 2.190 horas entre los 0 y 2 afos, 4.380 horas entre los 3y 5
afos y 2.190 horas entre los 6 y afios; dando como resultado que los niflos Chilenos
juegan 6000 horas menos de lo estimado. Existen estudios a su vez, que los nifios que

dedican su tiempo a jugar, el 56% del tiempo aprenden aritmética. (Lois, 2015)

Como propuesta a nivel pais, la OMEP declara que en los estandares de evaluacion de

calidad que ofrece el Ministerio de Educacion y Gobierno de Chile a la practica de la
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calidad de Educaciéon Parvularia, deben adecuarse a la escolarizacion que se presenta
actualmente al momento de entregar aprendizajes no pertinentes y adecuados hacia
los parvulos y que, mas all4 de ofrecer un sistema escolarizado y poner énfasis para
aprender a escribir, leer, sumar y restar por medio de copias estructuradas a base de
lapiz y papel, se debe integrar en su totalidad el principio del juego, conociendo sus
beneficios y respetando cada una de las etapas de desarrollo, siguiendo como modelo
metodologias que propicien el asombro, el descubrimiento y las experiencias concretas
de aprendizaje. De esta misma forma, propone revisar las estrategias utilizadas por las
educadoras de parvulos y las actuales orientaciones y materiales educativos
entregados a las profesionales de la primera infancia. Asimismo, su principal propésito
es restituir el sentido de la Educaciéon Parvularia en Chile, considerando el derecho de
los nifios a utilizar el juego como el protagonista de sus aprendizajes, ademas de dar

las herramientas y materiales necesarios para aprender jugando. (OMEP, 2013)

Instituciones de declaracién publica, tales como Junji e Integra y los demas sectores
educativos, han puesto énfasis a la educacion de calidad entregando herramientas,
personal calificado y estrategias para un mejor aprendizaje dentro del ambiente
educativo. Asi también, el programa de Educacién Parvularia se ha basado en
proyectos y metodologias tradicionales tales como, la pedagogia de Fréebel,
Pestalozzi, Montessori y Decroly, todas ellas inspiradas inicialmente en el juego y
libertad de aprendizaje. De la misma manera, se basan en los programas educativos de
las bases curriculares de Educacion Parvularia, donde se declara entender la
educacion infantil como una entrega hacia la calidad, donde el nifio/a es el principal eje,
reconociendo su singularidad, desarrollo y libertad del hacer; utilizando el curriculo de
forma pertinente, utilizando al juego como principal metodologia. (Junta Nacional de

Jardines Infantiles, Ministerio de Educacion, 2015)

Teniendo en cuenta esto es como Junji (2015) defiende el nivel de Educacion
Parvularia como un constante proceso educativo que requiere un desarrollo pleno de
actividades y practicas pedagogicas que promuevan a un aprendizaje integro y
completo, a través de las experiencias entregadas a los nifilos/as por medio del juego,

la exploracion y la creatividad como principal estrategias de aprendizaje.
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Integra, por su parte, propone el juego como una condicién natural que desarrolla el
nifo para aprender vivencias, enfocar sus emociones, desarrollar habilidades sociales,
tener goce y explorar diversas formas de crear y vivir. Es por ello, que ellos como
adultos decretan potenciar el juego en el nifio, a través de la empatia y sensibilidad,
ademas de entregarles herramientas y materiales necesarios para su estimulacion

(Mansilla, Reveco y Mena, 2015)

Las instituciones sefaladas indican la valoraciéon del juego; sin embargo, no se
presentan pruebas, estudios ni investigaciones que proporcionen resultados en relacion
al uso del juego y el material concreto en las aulas chilenas. Adyacentemente, los
programas matematicos que estas instituciones utilizan tienen como primera referencia
el programa pedagégico de las Bases Curriculares para la Educacion Parvularia,
ademas existe un curriculo orientador para entregar estrategias para potenciar las

relaciones l6gico matematicas y de cuantificacion en el nivel inicial.

En las aulas chilenas, segun lo indica Carolina Cortez Diaz, (2007) educadora de
parvulos y docente de la Universidad Andrés Bello, los pequefios deben tocar las
matematicas, jugar con ellas, experimentarlas; verbalizando cada uno de los procesos,
comenzando a partir de su cuerpo y luego con material concreto, lo cual debe ir
acompafado con una correcta jerarquizacion por parte del educador de los contenidos
a entregar. Enfatiza que, al pasar un contenido, el educador debe manejarlo en su
totalidad, esto le proporcionara la firmeza para presentarlo de diversas formas vy, asi, el
nifio lo podr& recepcionar de maneras diversas a través de diferentes canales (visual,

auditivo, tactil).

A pesar de conocer la importancia y rol del educador dentro de la ensefianza de esta
area tan compleja, se percibe que el trabajo de las educadoras de parvulos hacia la
enseflanza de las matematicas se ve dificultado por la poca comprension y utilizacion
de estrategias y de recursos, utilizando la escolarizacion como primera herramienta de
trabajo, siendo el material utilizado, guias propuestas anticipadamente por el ministerio
de educacion, perdiendo el sentido de lo ludico, de lo concreto y el quehacer diario, del

aprender haciendo. (Peralta, 2012)
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De esta forma, en el curriculo chileno, la ensefianza de las matematicas se presenta a
través del ambito de relacion con el medio natural y cultural, subdividido en el nucleo

relaciones logico-matematicas y cuantificacion, el que se refiere a:

(...) “Diferentes procesos de pensamiento de caracter l6gico matematico a través de
los cuales la nifia y el nifio intentan interpretar y explicarse el mundo. Corresponden a
este nucleo los procesos de desarrollo de las dimensiones de tiempo y espacio, de
interpretacion de relaciones causales y aplicacién de procedimientos en la resolucién

de problemas que se presentan en su vida cotidiana (...) (BCEP, 2001: 83)

Asi mismo, como objetivo general espera potenciar la capacidad de los pérvulos,

mediante:

(...)Interpretar y explicarse la realidad estableciendo relaciones lIégico-mateméticas y
de causalidad; cuantificando y resolviendo diferentes problemas en que éstas se
aplican (...) (BCEP, 2001: 83)

Es por ello, que este enfoque curricular ademas de entregar ciertos aprendizajes
esperados a cumplir, orientan a distintas actividades para lograr un aprendizaje
pertinente en cuanto a este nucleo. Estas orientaciones definen lo que la educadora de
parvulos debiese realizar como actividad junto a los nifios; un ejemplo de ello, es que
se destaca la importancia de usar material ladico y concreto al momento de realizar una
actividad de caréacter l6gico matematico y de cuantificacion con parvulos de nivel medio
mayor, asociando estas experiencias a su vida diaria y cotidiana, donde los nifios sean
capaces de resolver problemas y explicarse a la vez sucesos que ocurren mediante

una explicacion concreta. (BCEP, 2005)

A partir de eso, se infiere que a pesar de tener una base de material concreto para
trabajar estos conceptos propuestos por las Bases Curriculares, existen algunas
brechas de conocimiento e implementacion de este aprendizaje en los parvulos, tales
como la inexistencia de un marco orientador para educadoras de parvulos con respecto
al desarrollo l6gico matematico y cuantificacién, preparacion adecuada del mismo y
como llevarlo a cabo dentro del aula. Es importante afirmar que la labor del educador

es fundamental al momento de ensefar esta area, puesto que debe actuar como
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mediador entre el nifio y el contenido, tener pleno conocimiento de las habilidades que
se pueden promover, conocer los contenidos, saber utilizar estrategias y considerar lo
gue conlleva eso al aprendizaje y experiencia del estudiante. Se ha asumido que las
educadoras de parvulos en su mayoria tienen un cierto temor al momento de ensefar
conceptos matematicos, puesto que ellas mismas no han tenido buenas experiencias
personales durante sus afios de estudio. Es por ello, el fracaso de esta area en

preescolar y otros niveles. (Ormefio, Rodriguez, Bustos, 2013)

Asimismo, como pais nos vemos en desventaja con paises que obtienen un alto
porcentaje del uso del juego tanto para su rutina de vida cotidiana como para su
aprendizaje, pues a diferencia de paises desarrollados como Canada, Finlandia, Japon,
Korea, entre otros y pioneros en pruebas estandarizadas, el juego es un rol
fundamental en la educacién preescolar y existe una diferencia de estrategias
educativas de ensefianza de las matematicas a partir de la primera infancia, por
ejemplo, en Finlandia, segun la fuente del periédico ABC.es (2013) y el psicélogo
escolar Javier Melgarejo, los nifios de entre 4 y 5 afios y menos de la mitad de los
nifios finlandeses acuden a guarderias y no empiezan el colegio hasta los 7 afios. Dos
afios después, sus puntuaciones son mejores que el resto de los paises estudiados por
la OCDE. EI sitio web oficial de Finlandia (infopankki.fi) 2015, sefiala que los nifios
aprenden matematicas, ciencias naturales y del medio ambiente, asi como arte y

cultura, entre otras materias, mediante el juego.

De igual manera, Canada cuenta con un sistema obligatorio de educacion preescolar
comenzando a los 4 afios de edad, en todas las provincias y territorios y los programas
de aprendizaje son basados en el juego, tal como lo sefiala CMEC (2011) (Council of

Ministers of Education Canada).

Estados Unidos, por otro lado, en su sistema de educacién infantil plantea que el
contexto de aprendizaje, se destaca ante la necesidad de organizar tanto el ambiente
interior como el exterior al aula, estructurados, ambos ambientes, en espacios diversos

de juegos y actividades de aprendizaje. (Gervilla, 2006)
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Bajo las tematicas antes expuestas, surge la necesidad de conocer las estrategias
ludicas utilizadas por las educadoras de parvulos al momento de ensefiar matematicas.
Para ello, se confecciona una encuesta que permitird pesquisar la opinion de
educadoras y directivos de JUNJI e INTEGRA respecto del juego, las estrategias
didacticas y materiales que utilizan al abordar el pensamiento I6gico matematico y

cuantificacion en el aula.

Posterior a esto, se disefiard un producto que incluya actividades y juegos que

estimulen y desarrollen el pensamiento I6gico matematico y cuantificacion.
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1.3 PREGUNTAS DE INVESTIGACION.

1. ¢Qué estrategias emplean las educadoras de parvulos en el area de las
matematicas?

2. ¢ Qué importancia le otorgan las educadoras de parvulos al juego cuando abordan el
aprendizaje matematico?

3. ¢Qué caracteristicas deberia tener un disefio metodologico que aporte a las
educadoras de péarvulos en su quehacer pedagogico matematico?

4. ¢De qué manera es posible apoyar a las educadoras de aula para enfrentar la
enseflanza matematica de manera ludica?

1.4. OBJETIVOS DE INVESTIGACION.
1.4.1 OBJETIVOS GENERALES.

1. Conocer y describir la opinion de las educadoras de parvulos respecto de la
importancia que le otorgan al aprendizaje lI6gico matematico y cuantificacion con nifios
entre 3 y 4 aflos de edad y que estrategias utilizan.

2. Crear una propuesta metodologica basada en el juego que apoye a las educadoras
de parvulos en el aprendizaje lI6gico matematico y cuantificacion en nifios de 3 y 4 afios
de edad.

1.4.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS.

1.1 Identificar las estrategias metodolégicas que emplean las educadoras de parvulos a
la hora de ensefiar matematicas a nifios/as entre 3 y 4 afios de edad.

1.2 Determinar la importancia que le otorgan las educadoras de parvulos al aprendizaje

de las matematicas en el nivel medio mayor de Educaciéon Parvularia.

2.1Promover el principio de juego para ensefiar matematicas a nifios/as entre 3 y 4

afos, utilizando distintas estrategias, actividades y material concreto.

2.2 Diseflar un manual de actividades ludicas con uso de material concreto, para
desarrollar y estimular el pensamiento l6gico mateméatico y de cuantificacion en

parvulos de nivel medio mayor.
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CAPITULO Il: MARCO TEORICO.

2.1 Caracteristicas de los parvulos de nivel medio mayor (3 a 4 afos).

Los nifios, a lo largo de su infancia, van desarrollando caracteristicas y habilidades que
segun el entorno en el que estdn insertos, les permite construir caminos de
oportunidades en el medio en el cual se desenvuelven, por ende, la psicologia,
cognicion, lenguaje, emocion y espiritualidad que acompafa al infante en sus primeros
7 aflos comienzan a ser mas estables y predecibles desde los 3 afios. Y es en la etapa
de los 3 y 4 afios de edad donde comienzan a expresar sus sentimientos, emociones y
pensamientos. Socialmente quieren jugar con otros nifios similares a su edad,
aprendiendo como compartir e interactuar cooperativamente. Fisicamente, se
convierten en seres mas habiles y coordinados en sus movimientos. Usan su energia

en forma positiva en todas las actividades que pretenden hacer. (Montessori, 1967)

Es en esta etapa cuando se perciben intensos periodos de discursos en el desarrollo
del lenguaje. A los 3 afios, un nifilo habla entre 3 a 5 oraciones; a los 4 afos, dicen
historias complejas y con sentido. Les encanta imitar, cantar, recitar rimas y divertirse
con las palabras, tienen un sentido de imaginacion, lo cual los lleva a confundirse entre
la realidad y la fantasia; juegan, trabajan y viven sus momentos en el maximo del
tiempo y una de las cosas que aprenden es la iniciativa, la habilidad para hacer sus
propios planes, o actuar en sus propias decisiones sin esperar que alguien les diga que
tienen que hacer. En este periodo los nifios sienten un real sentido de compromiso y
satisfaccion en actividades, asi como también se sienten seguros con sus habilidades,
lo cual es un buen medio para desarrollar la autoestima, como cuando construyen
bloques, hacen carpas con frazadas en la mesa, u ordenan los libros sin que nadie les
solicitara hacerlo, es porque estan desarrollando la iniciativa, la imaginacion, y el gozo;
su hemisferio derecho esta al servicio de todos sus deseos, satisfaciendo también el
hemisferio izquierdo y su légica propia. Este tipo de actividades vivenciales y altamente
ludicas, ayudan a preparar a los nifios para el aprendizaje y la escuela. (Johnson y
Dinger, 2015)
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En cuanto a sus caracteristicas fisicas y nutricionales, suben entre 2 y 7 kilos y crecen
entre 2.5 a 12.5 cm entre los 3 y 4 afios de edad. Sus piernas tienden a crecer mas que
su cuerpo. Con estas caracteristicas los nifios de estas edades pueden controlar su
musculatura para desarrollarse en un mejor proceso, se mueven con un proposito y
confidencia; repiten movimientos, habilidades y actividades hasta que puedan hacerlo

del todo correcto, pues ya han establecido su fuerza y balance.

Esto significa que los nifios corren, saltan y trepan (hacia atras y adelante) tan bien
como columpiarse, intercalar y saltar en un pie mucho mejor de cuando tenian menos
de 3 afios; también bajan las escaleras sin mayor dificultad, con un pie a la vez y
ademas aprender como sostenerse sobre la baranda para no caer. A la hora de comida
pueden sostener su tenedor y cuchara, algunos pueden utilizar un cuchillo, pero se les
debe ensefiar con responsabilidad al utilizar este utensilio. (Alberta Health Services,
2011)?

Stewart (1998) menciona que otra caracteristica de los nifios entre los 3 y 4 afos, es
gue pueden dibujar, hacer manualidades y crear proyectos lo cual define su motricidad
fina; se puede esperar que un nifio de esta edad pueda copiar y dibujar formas tales
como circulos, tridngulos y rectangulos, también sera accesible dibujar gente; con
simples lineas y formas tales como una cabeza, cuerpo, brazos y piernas. Es en esta
etapa cuando los parvulos comienzan a trazar sus primeras letras y usar tijeras; por lo
demas puedan recoger objetos pequefios, tomandolos con movimientos suaves e
introducirlos en pequefios espacios. Consecuente a esto y en camino a ser
independientes, comienzan a vestirse y desvestirse por si solos, sin embargo, el
proceso de abotonar es un tanto complejo por lo menos hasta los 4 afios. También
demuestran que pueden lavarse los dientes autbnomamente, peinarse, lavar sus

manos, cara y cuerpo, siempre con la ayuda y supervision de un adulto.

2 Alberta Health Services (AHS), se refiere al equipo de salud del estado de Alberta, Provincia de Canada.
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La experta hace mencidon que una vez que los nifios de estas edades comienzan a
crecer, sus 0jos, oidos y manos funcionan juntos para aumentar las habilidades; pues
pueden aplaudir al escuchar el ritmo de una cancion, lanzar y atrapar un balén con
mayor precision. Ya hacia los 4 y 5 afios de edad, demuestran muchas expresiones;
como mover los ojos repetidamente cuando caminan, algunos pueden pestafiear y

guifiar los ojos uno a la vez.

Es también a los 3 y 4 afios cuando los nifios se vuelven mas interesados en el tema
del género, de diferenciar quien es nifio o nifia, y es asi como aumenta la curiosidad
hacia la sexualidad, interpretandolo a través de juegos como jugar a la casa o al doctor.
Los nifios comienzan a explorar sus genitales, tal como lo hacen con otras partes de su
cuerpo. Esta es una exploracion totalmente normal, ya que aprenden sobre su propia
anatomia; es por ello que en este suceso los adultos ensefien el uso correcto de
nombres y la importancia de la sexualidad de cada individuo. (Alberta Health Services,
2011)

La mente de los parvulos segun Gardner (1996) a esta edad esta en un trance de
viajes neuronales y de conexiones sinapticas que definirdn su inteligencia y
comportamiento en el futuro. Es asi como descubren su creatividad y desarrollan sus
recursos, redisefiando el mundo al cual pertenecen, es por ello que al descubrir este
sentido de innovacién, los nifios quieren hacer todo por su cuenta y constantemente
guieren aprender, a ello se le atribuye que siempre estan preguntando “¢Por qué?”. De
esta forma los afios preescolares son un importante y energizante tiempo para
aprender; pues es aqui cuando desarrollan sus habilidades de actitud en cuanto a lo
gue pueden realizar como ellos mismos; en cierto modo descubren que son personas

individuales e independientes. (Pound, 2006)

Segun los estudios demostrados de Alberta Heath Services de Canada (2011), el
desarrollo de habilidades y destrezas de los nifios entre los 3 y 4 afios de edad, se ve
variado segun lo que un nifilo aprenda dentro de su representacion del mundo y la
estimulacién de este mismo. Es por ello que clasifica distintas caracteristicas que los
parvulos de este periodo debiesen demostrar y lograr, el cual sera presentado en la

siguiente tabla.
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Tabla N° 8: Caracteristicas de nifios de 3y 4 afos.

Parvulos de 3 afnos.

Parvulos de 4 afos.

Es entendido por adultos y pares entre un
75% y 100% del tiempo.

Conoce los colores primarios, tales como:

amarillo, azul y rojo.
Habla de forma seguida y prolongada.

Le gusta usar palabras sin sentido, rimas y

canciones logrando interpretarlas.

Pregunta cosas para obtener informacion,
¢Por qué? ¢Doénde esta el perro? ¢Para

gué sirve esto?

Observa y reconoce sus alrededores.

Habla acerca lugares, objetos o personas
a las cuales ha visto.

Le gusta observar cosas y lugares nuevos.
Usa oraciones con 5 0 mas palabras.

Es capaz de ser comprendido en la mayor

parte del tiempo.

Puede contar historias y hablar sobre

actividades que ha realizado.

Escucha y sigue instrucciones, en tres
direcciones, tales como: “Busca tus
zapatos, péntelos y nos encontramos en la

salida”.
Probablemente cuente hasta 10.

Dibuja circulos y cuadrados, y gente con

mas de 4 parte de su cuerpo.

Conoce su edad, su nombre completo y
direccion.

Entiende los opuestos como, igual o

diferente, frio y caliente, adentro y afuera.

Comprende lo que esta detras, al lado, en

frente y atras.

(Fuente: The Growing Miracles, Alberta Heath Services, 2011)

-36-




A medida que el cerebro se desarrolla continuamente los preescolares de esta edad
comienzan a aprender conceptos abstractos, es decir, pensamientos e ideas sobre
cosas que se pueden sentir, ver directamente, escuchar, saborear, oler y tocar. El
aprendizaje académico se potencia en su totalidad en estas edades, pues los parvulos
conectan distinguidamente su lenguaje con el pensamiento. En este recorrido de
aprendizaje, los preescolares aprenden a ser creativos, a comprender situaciones de
causa y efecto y comienzan a resolver problemas; es por ello que el juego y las
actividades sociales son fundamentales para concretar el pensamiento y las

habilidades para resolver problemas. (Pound, 2006)

Para tener una completa comprension sobre el desarrollo holistico de los nifios entre
los 3y 4 afios de edad y tal como lo sefialan Papalia, Wendkos Olds y Duskin (2009)
desde una perspectiva psicologica, es como postulan una serie de procesos Yy
comportamientos que los preescolares de esta media de edad realizan en este proceso

madurativo de desarrollo, las cuales se pueden observar y estudiar en la tabla N° 9.
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Tabla N° 9: Tipos de desarrollo en nifios de 3y 4 afios.

Tipos de desarrollo. 3 y4afios.

Neuroldgico. - El cerebro alcanza cerca del 90% de su peso adulto.

- Los cambios hormonales en el sistema nervioso autbnomo se asocian con el

surgimiento de emociones de evaluacion.

Cognitivo. - El nifio comprende la naturaleza simbdlica de las ilustraciones, mapas y modelos a
escala.

- Es posible que comience la memoria auto fotogréfica.
- El nifio participa en juegos imaginativos.
- Puede realizar célculos pictéricos que involucren nimeros enteros.

- Es posible que las pruebas de CI pronostiquen la inteligencia posterior.
Lenguaje. - Mejoran el vocabulario, la gramatica y la sintaxis.
- Sedesarrollan las primeras habilidades para el alfabetismo.

Emocional. - El negativismo alcanza su nivel maximo; son comunes los berrinches y pataletas.

- Sienten miedo de perder seres queridos, del abandono del adulto, separacion de

padres.
Social. - Se desarrolla la iniciativa.
- Eljuego con otros se vuelve més coordinado.
- El nifio elige amigos y compafieros de juego con base en la proximidad.
Yo/Género/ldentidad. - Los nifios juegan con otros del mismo sexo.

- Los pares refuerzan la conducta estereotipada de género.

Moral. = El altruismo y otros comportamientos pro-sociales se vuelven mas comunes; el

motivo es obtener alabanzas y evitar la desaprobacion.

Fuente: (Psicologia del desarrollo, Papalia, 2009)
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Piaget, por otra parte, postula etapas de aprendizaje en los parvulos; en ellas muestra
distintas formas de aprendizaje, pensamiento e inteligencia desarrolladas en distintas
edades evolutivas del proceso de la infancia. Se bas6 en cuatro etapas de aprendizaje
del desarrollo cognitivo, ya que creia en el crecimiento intelectual de los nifios y que
este estaba ciertamente vinculado con el desarrollo psicoldgico; sostuvo ademas que
las interacciones de los nifios son afectadas por el ambiente en el que se desarrollan.
No obstante, creia que los educadores debian ensefar a los nifios diversos conceptos
para entenderlos en su finalidad, ya que, es la propia mente del nifio la que construye
conocimientos a partir de las experiencias concretas a las que se hayan sometido.
(Helmore, 1969)

A continuacion se presenta una breve descripcion de las etapas del desarrollo cognitivo
postulado por Jean Piaget y que se ajustan al grupo etéreo referido en esta

investigacion.

= Etapa sensorio-motora: en esta fase el menor puede actuar solo con funciones
y/o acciones motoras, manipulando objetos en un consenso denominado control-
error. En determinados momentos su mundo consiste de patrones visuales, la
cual le sigue una secuencia temporal. Coordina la percepcién y el movimiento y
no hay representacién interna de los acontecimientos externos, ni piensa

mediante conceptos.

= Etapa pre-operacional (2 a 7 afos): es la etapa del pensamiento y del lenguaje
gue gradda su capacidad de pensar simbodlicamente. Imita objetos de conducta,
juegos simbdlicos, dibujos, imagenes mentales y el desarrollo del lenguaje
hablado. (Garhart, 2013)

Posterior a estas descripciones hacia el desarrollo de los parvulos, es como las
educadoras de parvulos tienen cierto conocimiento de cémo funciona la mente y
cognicion de los menores entre los 3 y 4 afios, su desarrollo psicologico y evolutivo en
su totalidad. Es por ello que el Ministerio de Educacion de Chile, presenta en el
curriculo de Educacién Parvularia diversos aprendizajes esperados especificados

segun areas de conocimiento que debiesen cumplir los parvulos en el rango de estas
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edades. Es asi como nacen los Mapas de Progreso quienes entregan los logros de
aprendizaje caracterizados por tramos de edades y caracteristicas que presentan los

parvulos.

A continuacion, se presentan cuadros con las caracteristicas de los preescolares
tomando en cuenta los aprendizajes esperados del nivel medio mayor en Educacion
Parvularia, considerando que el tramo IV de los mapas de progreso manifiesta logros
de aprendizaje que los parvulos de 3 y 4 afos debiesen realizar en el nucleo

Relaciones Logico Matematicas y cuantificacion.
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Tabla N° 10: Caracteristicas de los parvulos de 3 y 4 afios en el eje de

Razonamiento Logico Matematico.

Nicleo/ Eje

Caracteristicas.

Relaciones légico
matematicas y
cuantificacién/

Razonamiento Logico

Matematico.

Dice cuando se le pregunta la diferencia de forma o tamafio al observar objetos

que se le presentan.

Ordena de mayor a menor o viceversa una coleccién de al menos cuatro objetos,

que varian en su tamario.

Agrupa lapices de acuerdo a dos atributos simultaneos: color y tamafio. Por

ejemplo: lapices “rojos y chicos”, o lapices “verdes y largos”, etc.

Describe sucesos usando las palabras: antes-después; dia-noche; mafiana-tarde-

noche; hoy-mafiana.

Ordena secuencialmente sucesos o hechos de una historia, de un cuento o de
una experiencia real de al menos tres escenas, utilizando nociones de antes y

después.

Describe la ubicacion de un objeto o animal en relacién a puntos concretos de
referencia, por ejemplo: el perro esta cerca o lejos de la casa, la pelota esta
dentro o fuera del arco.

Sefiala la direccion adelante/atras que toma un objeto que se desplaza en
relacién a puntos concretos de referencia, por ejemplo: una pelota, un auto.

Sigue patrén que combina dos elementos, por ejemplo: triangulo/cubo,

triangulo/cubo, triangulo/cubo.

Sigue patrén de un objeto que cambia de color, por ejemplo: botdn rojo, botén

azul/botdn rojo, botén azul/ botén rojo, botdn azul.

Nombra de un conjunto, tres figuras geométricas que se le muestran.

Describe una figura, sefialando uno o dos atributos (forma, color, tamafio, lados)

por ejemplo: el cuadrado tiene cuatro lados.

Fuente: MINEDUC (2008): Mapas de Progreso del Aprendizaje para el nivel de Educacion Parvularia.
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Tabla N° 11: Caracteristicas de los parvulos de 3y 4 afios en el eje de

Cuantificacion.

Nucleo/ Eje.

Caracteristicas.

Relaciones logico
matematicas y
cuantificacién/

Cuantificacion.

Sefiala cual grupo tiene “mas elementos que” o “menos elementos que”, al

compararlos, por ejemplo: mas nifios presentes; menos lapices celestes que

amarillos.

Cuenta uno a uno los objetos hasta 10, diciendo cuantos hay.

Usa nameros en sus juegos, por ejemplo: cuenta los saltos que da.

Nombra los nimeros que identifican su vivienda.

Sefiala 0 marca (uno a uno) los nimeros que identifican su teléfono o el de

algun familiar.

Muestra en el control remoto los nimeros de sus canales preferidos de

television.

Asocia una cantidad de objetos, hasta el 10, con el nombre del nimero y su

simbolo.

Fuente: MINEDUC (2008): Mapas de Progreso del Aprendizaje para el nivel de Educacion Parvularia.
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Las caracteristicas recientemente mencionadas y que hacen alusion al tramo IV
estipulado en los Mapas de Progreso de Educacion Parvularia se orientan al desarrollo
de los parvulos, tomando en cuenta cada etapa de aprendizaje y de avance que deben
suponer tener y lograr en el rango de edad de 3 y 4 afos. Estas deben tomarse en
consideracion al momento de planificar las experiencias de tipo l6gico matematicas y
de cuantificacion, dado que al tener conocimiento de lo que se debe aprender, estar al
tanto del manejo de conceptos, vocabulario y complementdndolas con estrategias
adecuadas y atractivas para los nifios/as, mediante el juego, la manipulacién de
material concreto y una buena intervencion de la educadora, se lograra un aprendizaje

significativo.

No obstante, si bien se conocen los conceptos y aprendizajes esperados de
conocimiento l6gico matematico y cuantificacion, que se espera adquieran los parvulos
de 3 y 4 afios de edad, la mayor parte del tiempo se desconocen otros aspectos
fundamentales sobre el aprendizaje y como puede complementarse eficazmente, que

estrategias utilizar y cual es el medio més efectivo para aprender.

Es por esto, que en el siguiente capitulo se explicara en detalle la importancia que tiene
el juego para aprender y desarrollarse holisticamente, como repercute socialmente en
las etapas de desarrollo de los menores entre 3 y 4 afios y como influye en el

aprendizaje de conceptos l6gico matematicos y cuantificacion.
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2.2 El juego y desarrollo psicosocial en nifios de 3 a 4 afios.

En la Ultima década los avances de las neurociencias y de la neuroeducacion,
demuestran que desde que se es feto se puede oir, percibir, sentir, reir, jugar,
memorizar, aprender y hacer muchas otras cosas que aun la ciencia no ha podido
observar y comprender. (Jiménez, 2007) Asi mismo, es como el juego se desarrolla
desde el vientre intrauterino, siendo él bebe estimulado por diversas percepciones que
provienen del medio. De esta misma manera la Organizacion de las Naciones Unidas
postula que, en el recién nacido y hasta la edad de tres meses, el juego se reduce al
balance o mecedura, que reproducen las sensaciones sentidas en el vientre de la
madre. (ONU, 1976)

Tal como declara Tipero (2010) Maria Montessori definié el juego como:

“Un fendmeno universal, todos los nifios juegan y han jugado siempre, cada vez
se ve con mas interés la recuperacion cultural de los juegos tradicionales, y
jugaran en el futuro con el entorno ludico que éste les depare. El juego pude
variar segun el lugar del planeta, la edad o el sexo pero cada vez se tiende mas,
en una era de intercomunicacién, a una unificacién globalizadora. Pero lo
fundamental es que el nifio a través del juego, convive y aprende jugando. Por
medio de éste adquiere las habilidades sociales necesarias para ir, poco a poco,

adaptandose a las exigencias de su entorno y de su tiempo”. (Tipero, 2010: 3)
Esto se ve reafirmado por Papalia, Wendkos y Duskin (2009:317) quienes sefialan:

(...) El juego es el trabajo de los nifios y contribuye a todos los ambitos de
desarrollo. Mediante el juego los nifios estimulan los sentidos, aprenden a
servirse de sus musculos, me duelen las tripas, coordinan vista y
movimiento, dominan su cuerpo y adquieren nuevas habilidades. Los
preescolares realizan distintos tipos de juegos a diferentes edades.
Determinados tienen estilos disimiles de juego de los nifios en funcion de
su contenido (lo que hacen al jugar) y su dimension social (si juegan solos

o con los demas).
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El juego tiene diversas definiciones, Maturana (1993) se refiere a éste como cualquier

actividad realizada en un tiempo real y que actia mediante una emocién; se observa un

goce por parte del individuo que juega, como si no existiera propésito alguno. Es una

accion sin intenciones y que se da en forma instantdnea, ya sea en la nifiez como en la

adultez, pues se realiza cuando algo requiere de una conmocion a través de la

experimentacion y del conocer sus resultados.

Este se clasifica y define segun la UNESCO (1980) desde diversos enfoques: teorico,

psicologico, sociologico, etnolégico y pedagogico.

a)

b)

Enfoque tedrico: todos los nifios juegan en forma universal. Se dice que el juego
es el motivo principal de la primera infancia, debido a que es esencial vy
primordial en el desarrollo de una persona, especialmente en los primeros afios
de vida; pues conlleva un sinfin de beneficios a la intelectualidad y lo emocional.
Primordialmente constituye una de las actividades de educacion como derecho
infantil dentro del ambiente escolar; es por ello que los educadores de
preescolar deben estar preparados para la entrega de metodologias adecuadas
a las edades de los infantes, generar espacios adecuados de conocimiento y
permitirse aprender nuevas estrategias de cambio para disfrutar tanto el

aprendizaje como el medio ladico.

Enfoque psicoldgico: desde que el nifio nace hasta aproximadamente los tres
meses, se ve rodeado de juegos; su madre quien es la primera cuidadora
proporciona sensaciones y estimulos desde que se esta en el vientre. Cuando
comienzan a crecer, parte el descubrimiento del mundo que los cobija, dentro de
un juego con sentido sensorio motor, lo cual lo convierte en un elemento de
dominio en los juegos de imitacion o de fantasia. Este tipo de juegos tienen una
real importancia a partir de los dos y tres afios, pues se esta formando tanto en
la identidad como en el desarrollo del nifio el concepto del “yo”. En este periodo
de la nifiez se explota en totalidad el juego simbdlico; los nifios pretenden ser
otras personas y asumen papeles imaginativos, como ser animales, jugar a ser

papa y mama, un doctor e incluso la maestra del jardin de infantes.
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c) Enfoque etnoldgico: los juegos se perciben como practicas de indole religiosas,
son netamente actividades de nifios; de un modo no formal y predominado por la
cultura en la que se esté inserta. En cada cultura hay una interpretacion distinta

sobre los juegos donde cada uno le da un distinto sentido.

d) Enfoque pedagdgico: Tourch (1980) declara que los materiales ladicos y las
actividades que se realizan den del ambiente escolar, son la mejor guia de
aprendizaje para los nifios; ya que por este medio es como se expresan de un
modo accesible para la comprensiéon misma de los adultos. Se debe aprender
gue la funcién del juego en el nivel preescolar es de forma autodidacta, pues el
adulto es solo un mediador y facilitador de experiencias y oportunidades de
desarrollo, donde los infantes pueden crear y desarrollar distintas actividades
ludicas. (Unesco, 1980)

Desde las perspectivas y estudios psicolégicos, uno de los impulsores sobre el
conocimiento y exposicidon sobre el juego fue Klein (1929) quien reitera que el juego es
la mayor expresion del nifio; pues una vez aplicandolo proporciona asociaciones con su
medio ambiente. Basé sus estudios a partir de “principios psicoldgicos” de analisis
infantil, por lo demas colabord con el juego infantil y lo representé como una analogia
de los suefios; definiendo la analogia que existe entre la representacion del juego, los
suefios y la actividad de la imaginacion. Este autor logré explicar que el juego contiene
un fundamento esencial para su realizacion, tal como lo es el simbolismo; quien
representa la forma de ver los suefios; en los nifios y que son personalizados en un

material o juguete.

De esta misma forma reitera el papel social que el juego entrega definiendolo de la

siguiente manera:

“El juego es el mejor medio de expresién del nifio. Empleando la técnica del

juego vemos pronto que el nifio proporciona tantas asociaciones a los elementos
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separados de su juego como los adultos a los elementos separados de sus
suefios. Cada uno de estos elementos de juego son indicaciones para el
observador experimentado, ya que, jugando el nifio habla y dice toda clase de

cosas que tienen el valor de asociaciones genuinas”. (Reyes- Navia, 1999: 24)

Tal como Klein existen otras investigaciones acerca del juego y el comportamiento de

los parvulos al momento de vivenciar el juego inserto en su entorno cotidiano desde

una perspectiva psicolégica y de analisis. Existen diversos autores como Wallon,

Vygotsky, Piaget y Bruner que observaron y realizaron estudios a partir de las teorias

gue mantienen sobre el desarrollo de la inteligencia desde el punto de vista genético.
(Reyes- Navia, 1999)

H. Wallon: postulé a través de mediaticas investigaciones que el juego
representa en todos los sentidos al simbolismo y los signos, desde el inicio de la
inteligencia, sin necesidad de que haya una comunicacién hablada, hasta que el
nifo es capaz de verbalizar lo que siente y lo que juega. La fantasia, introduce al
infante a la utilizacién de operaciones, el cual es el camino hacia el inicio del de

la etapa de juego y el simbolismo del mismo.

L. Vygotsky: le da real importancia al simbolismo en el juego, caracterizandolo
como la funcion motora de organizacion en la mente del nifio, llevandolo a tener
variados comportamientos que desarrollan sus comportamientos psicologicos en
un futuro. Para Vygotsky, el juego es un estadio transicional en la primera
infancia; cuando el nifio no esta capacitado para descifrar el significado de un
material y objeto, o como se llama a través del descubrimiento de este objeto, no

es sino a través de un juguete u otro elemento sensorial.

J. Piaget: dentro de sus estudios sobre inteligencia, destaco la evolucion del
juego en la primera infancia, donde pudo lograr descubrir tres grandes grupos
los cuales llamo “juegos funcionales” en los cuales destacan el periodo sensorio

motriz; “juegos simbdlicos” en el cual se desarrolla el periodo preoperatorio y los
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“‘luegos de reglas”, donde se situa el periodo de operaciones concretas. (Reyes-
Navia, 1999)

J. Bruner: observé, a través de acciones, las condiciones que se daban en la
funcionalidad del juego entre los parvulos con la utilizacion de distintos
materiales de entretencion. En este acto de manipulacion pudo definir el juego
como una accion repetida, mediatica del espacio producido por una presion y
flexion del espacio y el tiempo utilizado en un material y/o instrumento. A nivel de
complejidad en el ser humano, es que el juego se usa de forma simbdlica,
ensefiando al medio las causas a través de los hechos; los cuales se conectan
inmediatamente a través del pensamiento y el lenguaje, desarrollando por lo
demas variadas areas del pensamiento como un modo introductorio a lo que
viene en las edades mas avanzadas. Bruner (1999) pudo indagar en los grupos
de juegos a los que estudio, teniendo como reflexion de que existen secuencias
de juego y que estas al ser prolongadas, satisfactorias y preparadas por un
material elaborado, permite al nifio construir una estructura firme que le permite
desarrollarse y desenvolverse en un medio seguro, sélido, que le entregue
informacion sobre lo que observa, lo cual como consecuencia lo lleva a poner

total enfoque a lo que hace y disfrutar el juego en toda su magnitud.

Durante los primeros afios de infancia y educacién preescolar (3 a 6) segun Elkind

(2007) jugar, amar y trabajar se convierte de cierta forma en términos separados, pero

a la vez bastante vinculados. Es en esta etapa donde los nifios son capaces de

aprender y crear simbolos; ya sea nombres de personas, letras y numeros. En este

rango de edad son capaces de crear sus propias palabras, conceptos, simbolos y

dibujos; crean juegos que son lo mas similar a una situacién real, de esta forma pueden

entenderla en su totalidad. El juego y lo ludico en la etapa preescolar se trasforma en el

medio dominante de aprender y aprenden de mejor forma creando ellos mismos, por

medio de sus propias experiencias.
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Desde los inicios del preescolar y del entendimiento del juego infantil, Friedrich Froebel,
el padre del kindergarten, entregd a sus alumnos materiales donde ellos mismos
podian crear regalos y juegos a partir de su imaginacion. Por otra parte Maria
Montessori, cred materiales didacticos, donde los péarvulos podian aprender por medio
del juego y el descubrimiento por ensayo y error y a partir de ello desarrollar conceptos
cientificos. (Elkind, 2007: 22)

Freud (1961) sostiene que el juego ayuda a los nifios con las ansiedades, miedos y
traumas; pueden asumir el control de las situaciones por este medio, como por ejemplo
jugar con mufiecos interpretando ser ellos los padres y los mufiecos los hijos o ellos

mismos. (Heidemann, Hewitt, 1992: 24)

A partir de estos estudios es como Bodrova y Leong (2007) aciertan que los parvulos a
través del juego crean la habilidad de tener mas autocontrol en sus habilidades, uso del
lenguaje, memoria, atencion, habilidades cognitivas, empatia y cooperacién con otros.
(Heidemann, Hewitt, 1992: 32)
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2.3 Laimportancia del juego y uso de material concreto en el aprendizaje de las
matematicas.

El cerebro humano demuestra una gran capacidad de adaptacion ante los distintos
estimulos que el medio sensorial le ofrece (Segovia 2001). Al exponerse a estas
conexiones cognitivas el sistema nervioso procede a reconocer los procesos de
sinapsis y de esta manera aumentar la plasticidad, las cuales activan la anatomia que
soporta las redes cerebrales, tales como el lenguaje, memoria y aprendizaje; para que
esto ocurra deben surgir experiencias de caracter sensorial y afectivas que provoquen

modificaciones neuronales, ya sean colores, formas, movimientos, sonidos y sabores.

Para Ferrero (1991) el juego y las matematicas tienen mucha conexidn en cuanto a un
fin educativo, pues las matematicas potencian y desarrollan en su totalidad las
capacidades mentales de un individuo beneficiandolo en el explorar y descubrimiento
de la realidad. Por otra parte, el juego permite al estudiante explotar la intelectualidad
de pensamiento creativo, l6gico y de razonamiento. Este es un muy buen comienzo
para aprender matematicas, ya que, se incrementa la base soélida del pensamiento
abstracto. (Ferrero, 1991: 13)

La actividad de pensamiento l6gico- matematico requiere de la vivencia directa por
parte del nifio, es por ello que los materiales que se presenten deben de ser sobre la
base de construcciones con objetos y con distintas caracteristicas y propiedades para
unir relaciones de similitud y rasgos distintos que alteren el conjunto. (Mira, 1989: 22)
es por ello que el juego cumple un rol fundamental en el progreso de este pensamiento
I6gico matemético; tal y como lo declaran Johnson y Dinger (2012) neurocientistas,
bidlogos, psicologos e investigadores, desde cualquier punto de vista cientifico, llegan a
la conclusion de que el juego es un proceso netamente bioldgico; de manera que forma
el cerebro en fragmentos especificos y lo transforma en un érgano mas inteligente y
adaptable; vuelve al ser humano creativo e innovador. Estos autores se refieren al

juego de la siguiente manera:

“El juego no es lujoso, no es frio, no es algo donde se pueda encajar

completando las cosas importantes. Jugar es lo mas importante. El jugar es un
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camino, un constructor del cerebro en el hacer. Se alimenta de nuestro intelecto,
tanto como de nuestra imaginacion; construye conocimiento y empatia. Conecta
neuronas y a la vez ideas. No podemos estar completos sin él. Incluso cuando la
gente tiene buenas intenciones, la presion social apura a los nifios durante la
nifiez, apurando el desarrollo inapropiado de practicas y previniéndolos de la
accion mas importante: jugar”. (Johnson, Dinger, 2012: 21)

A raiz de esto existen otras investigaciones relacionadas a la importancia del juego y el
uso de material concreto en el aprendizaje de las matematicas. Es asi como, Howard
(2010), menciona que investigaciones de la Universidad de Arizona demostraron que
jugar es fundamental al momento de desarrollar el pensamiento y capacidades
matematicas en nifios, destacando que este conocimiento se adquiere a través de las
relaciones entre si y no se transmite al poner atencion a otros sobre ello. Por su parte,
Hirsh-Pasenk y Golinkoff (2010) a través de experimentos vivenciales pudieron
concretar que el juego y las matematicas tienen una fuerte conexién, mejorando la

comprensién y rendimiento del aprendizaje de este mismo.

El desarrollo de problemas es otra tematica que esta estrechamente vinculada al
desarrollo del juego en la infancia. Existen dos caracteristicas para resolver problemas,
la divergente y la convergente. La divergente es aquella donde se pueden resolver
variados tipos de problemas; en cambio la convergente, es donde solo existe un solo
tipo de problema. Ambos tipos de problemas son necesarios en la vida; sin embargo el
hacer uso considerado de juego durante la nifiez desarrolla de forma considerada la

forma divergente para resolver problemas. (Maturana, 2003)

La enseflanza de las matematicas proviene desde el inicio de la utilizacion de
materiales y de las experiencias de contacto sensorial en los que se vean involucrados
los estudiantes desde muy temprana edad; es por ello, que el uso manipulable de
material concreto en el aprendizaje matematico es indiscutible. El movimiento, ya sea
caminar, saltar, subir y escalar en el espacio donde se encuentren los individuos es
esencial para el acercamiento al espacio matematico. La experimentacion a través de

materiales tangibles y concretos permite tener un buen desarrollo de estructura

-51-



cerebral, pues se estimulan los sentidos y en un futuro la elaboracion de conceptos.
(Canals, 2008: 17)

Una de las grandes precursoras del uso de material en el aprendizaje de nifios, fue la
doctora, pedagoga y filosofa, Maria Montessori, quien destacé en grandes rasgos que
los nifios en su primera infancia poseen una mente absorbente, teniendo una fuerte
conexion entre el ambiente preparado y la experiencia de los sentidos. Es por ello que
a través de la observacion y método cientifico elabor6 un material de caracter sensorial
y concreto que permitio estimular y desarrollar conceptos matematicos con nifios de
muy temprana edad. Tal y como Montessori (1967) describid, el material fue creado
para entrenar a los sentidos, obteniendo como resultado construir la percepcion vy
formar el desarrollo del entendimiento, sefialando que este se construye a través del
contacto directo y la exploracion del ambiente; instando a preparar el intelecto con
precision e inspiracion en las operaciones abstractas, es aqui cuando hace hincapié
que el que tiene el mayor desafio y mision para presentar este ambiente preparado es

el maestro.

Por su parte, la psicologia experimental ha tratado de demostrar que la educacién de
los sentidos en los primeros afios de vida tiene una mayor influencia en la preparacion
cientifica a través de la pedagogia, ademas conlleva a una actividad mental superior
gue se desarrolla entre los 3 y 7 afios de edad; es por ello que el lenguaje y la
estimulacion cumplen un rol fundamental para el seguimiento de aprendizajes futuros.
En esta etapa, el parvulo se desarrolla en aspectos fisicos y sensoriales que se
conectan a través de la observacion del entorno; en el cual los estimulos llaman la
atencion de los nifios, llamando a las sensaciones que desarrollen una base ordenada
y firme en la cual el preescolar podra tener una mentalidad estructurada que lo lleve a
entender conceptos mas adelante complejos. Es asi, como usando un objeto que
retiene interés, es como se entiende la accion de trabajar y hacer para luego entenderlo
intelectualmente. (Montessori, 1913: 140-142)

Similar a lo que Montessori mencionaba, existe otra pedagogia y antroposofia
instaurada hace mas de cien afios por el filésofo, pedagogo y cientifico Rudolf Steiner

en Alemania; es en la pedagogia Waldorf donde se considera el juego, el uso de
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material concreto, noble y el movimiento como cruciales para el aprendizaje holistico y
matematico. En el articulo de la pedagoga Waldorf Tamara Chubarosky (2003) explica
gue en el entorno diario de la infancia resurgen espacios y momentos donde se
desarrollan los conceptos matematicos y cientificos. Para esto, la principal labor y
propésito del adulto es centrarse en la atencion y desarrollo del cuerpo fisico del
preescolar, asi como también del espacio donde se desenvuelven; tomando en cuenta
las etapas en las que el nifilo se despliega en sus primeros afios, puesto que es donde
se puede hacer posible y visibles las relaciones naturales en matematicas.

Todas las actividades y experiencias de esta pedagogia y filosofia de vida estan
basadas en el aprendizaje matematico y cientifico, ya que, los conocimientos se forman
por medio de las experiencias y el movimiento. Los parvulos constantemente estan en
movimiento, por lo cual aprenden manipulando su propio cuerpo y materiales del
entorno. Es asi, como a través de la exposicidon repetida retinen datos y encuentran el
orden para estos mismos, lo que los lleva a conocer y crear conceptos; lo que nos lleva
a comprender que los nifios desde muy pequefios tienen una mente matematica y
cientifica, por naturaleza aprenden una informacion categérica a medida que exploran
su entorno y alrededores utilizando el movimiento, aprendiendo conceptos claves, por
medio de lo sensorial, manipulacion, actividades vivenciales y actividad fisica.
(Chubarosky, 2003)

Este mismo autor sefiala que diversos estudios neurocientificos (Tryon, 2014) han
confirmado que las experiencias matematicas muy estructuradas, como lo presentan
las escuelas tradicionales y escolarizadas pueden afectar la evolucion y desarrollo
cerebral del nifio, incluso incidiendo en el aprendizaje y conceptos. En este caso, el
juego proporciona libertad y una maxima expresion en el nifio/a, pues lo prepara para el
mundo, incluso sin la ayuda e intervencion de un adulto, esto quiere decir que usan su
ingenio y su rol natural de investigadores, ya que, se sienten atraidos inminentemente
por la naturaleza, por la exploracion y el juego propiamente tal. Afirma que los infantes
a través del descubrimiento de su propio cuerpo investigan cada una de los elementos

que le rodean, aprenden conceptos tales como peso, altura, texturas, sabor, sonidos y
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temperatura, siendo las actividades netamente guiadas por los nifios, desde la
curiosidad y exploracion. De esta misma manera, el desarrollo fisico saludable es el
primer requisito para aprender matematicas y ciencias, por lo demas, las acciones del
juego como alzar objetos, levantarlos, llevarlos a un ligar fijo, ponerlos dentro de una
caja, desarrolla conceptos como uno a uno y causa-efecto, tirar cosas al suelo desde
cualquier perspectiva hace que los nifios descubran lo que es la gravedad, construir
con cubos hacen que sigan un orden y secuencia, que preparen un concepto de
cuantificacion y clasificacion, conjuntamente exploran el concepto de peso como
liviano, pesado, por ejemplo levantando y trasladando sillas a otro lugar para hacer
naves espaciales, gozar de lanzar cosas en el aire, para conceptualizar que lo hacen
para aprender distancia y velocidad, jugar con agua es otra instancia y experimentacion
para aprender sobre la flotabilidad. Es por esto que todas las actividades y experiencias
deben darse y experimentarse en especial entre los 3 y 4 afios de edad, pues es donde

se empieza a tomar conciencia de este aprendizaje como tal. (Chubarosky, 2003)
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2.4 El desarrollo del pensamiento matematico en nifios de nivel medio mayor.

El proceso del pensamiento légico matematico en nifios de 3 y 4 afos esta
estrechamente relacionado con los vinculos mentales y las experiencias que se van
formando, a través de las acciones fisicas con materiales y objetos que pueden ser

utilizados con el propio cuerpo o a través de la manipulacion.

En primera instancia se desarrolla por medio de la observacion de fenomenos tales
como, cantidades, tamafios y formas; aprender de lo cotidiano es un paso primordial
para comenzar a formar conceptos matematicos. Luego la mente del nifio pequefio da
un paso para profundizar lo que ha observado y aprendido, no solo conocer y
manipular objetos, sino que aprende a practicar el analisis y la comparacion de dichos
elementos, ya que, las relaciones y comparaciones son la primera actividad mental que

se denomina matematica. (Berdonneau, 2007)

Dado este analisis y proceso mental al cual el preescolar de 3 a 4 afios se encontré
expuesto, el siguiente paso es que verbalice lo que ha aprendido. En el proceso de
aprendizaje y desarrollo I6gico matematico la comunicaciéon verbal es fundamental e
imprescindible al momento de entender y aprender algin concepto, puesto que ayuda a

analizar, interiorizar y concretar el pensamiento. (Canals, 2001: 26-29)

De esta misma forma, Piaget destaca que existen etapas del pensamiento de

desarrollo l6gico mateméatico en nifios de 3 a 4 afios.

1. Etapa de Clasificacion: el nifio se encuentra en una etapa grafica y no es capaz
de aun de clasificar, dado que no tiene la suficiente maduracion cognitiva para
hacerlo. El prescolar juega con elementos y los agrupa haciendo de estos
conjuntos figuras. No mantiene un orden fijo y usa todos los elementos que
estén a su disposicion. Al descubrir esto no puede usar la abstraccion de la
clasificacion del espacio, por ejemplo cuando toma un conjunto de lapices y los
ordena en forma de tren o avion, los ordena segun similitud, pero al momento de
ordenar, los agrupa de otra forma y solo cambia la posicion del espacio y su

clasificacién sin cambiarlas en su totalidad.
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2. Etapa de seriacion: los niflos de 3 afios no tienen la capacidad de ordenar
elementos en forma ascendente. Forman parejas o trios, ain no tienen nocién
de transitividad, por lo cual no puede realizar una seriacion completa; tampoco
ha desarrollado un pensamiento de reversibilidad donde pueda buscar el

elemento mas grande o el mas pequefio.

3. Formar y comparar elementos: pueden comparar y ordenar relacionando los
elementos vinculados a los elementos que lo constituyen. A los 3 afios agrupan
elementos y comienzan a concientizar las relaciones numéricas; comienzan a
contar y cuentan hasta 3 usando los numeros correctos. No existe aln una
relacion entre la comprension intuitiva y la comprension de cantidades
numericas, por lo cual, se percibe que el niflo muchas veces hace grupos de

elementos pero no los puede enumerar.

4. Simbologia matematica: entre los 3 y 4 afios describen una cantidad sin tener
conciencia de cuales utilizan cuantificadores, tales como mucho-poco-nada y
para comparar. mas que- menos que- igual que y al referirse a un todo utilizan

todo o ninguno.

5. Resolucién de problemas: a los 3 afios los parvulos tienen un principio de orden
estable y ademas un conocimiento sobre el de abstraccién. En el nivel medio
mayor los parvulos manifiestan conocimientos de cuantificacion; perciben
cambios de numero cuando hay que afiadir elementos. Es en esta etapa donde
se establecen las bases del desarrollo en cuanto a la potenciacion de resolucién
de problemas; por ende no poseen reglas sobre ello y realizan problemas

simples y de facil resolucion. (Helmore, G.A, 1969: 26-28)

Para poner en préactica estas etapas de pensamiento l0gico matematico, Canals (2001)
corrobora que la experiencia desde lo vivencial es clave y es la estructura fundamental
para aprender, y es importante que los nifios aprendan a detectarlos desde el
consciente, que los lleve a interiorizar, elaborar y procesar el aprendizaje o experiencia
haciendo que se trabaje el pensamiento y asi poder incorporar la reflexion. No

-56-



obstante, el infante de cualquier edad en especial el de nivel preescolar, para nhombrar

a su aprendizaje matematico, es esencial que la experiencia haya involucrado y hecho

funcionar el pensamiento l6gico. La autora menciona que hay diversas estrategias para

hacer y aprender matematicas como medio de base la experimentacion y la

estimulacién que prepare el pensamiento l6gico matematico.

a)

b)

d)

Aprender con actividades que estén situadas en momentos vivenciales y reales
en la vida de los nifios. Este es el primer punto de inicio pues se trata de una
situacion cotidiana, natural y conocida, de este modo se sentirdn comodos, a
gusto y alentados, lo cual les permitiran continuar con el aprendizaje. Por
ejemplo, contar a los nifios y nifias que asistieron a clase; cuantos lapices hay,
cuantas servilletas deben ubicar en las mesas, clases de cocina preparada por

el educador, entre otras.

Tener un buen uso del lenguaje verbal. Es importante que los parvulos
verbalicen lo que han hecho, pensado o intencionado hacer, de esta forma
pueden expresar lo aprendido desde la vivencia misma y la verbalizacion de los
hechos. Deben explicar que han visto y que han descubierto, este es un
componente del acto del aprendizaje, pues no esta completo si no se expresa.

Se debe globalizar las matematicas con otras materias en una forma holistica e
integral, experimentar y vivenciar nameros. Por ejemplo, a través de la

psicomotricidad, plasticidad, arte, cuentos, musica y el conocimiento del entorno.

Valorar a los nifios al tener iniciativa propia y distintas capacidades de
aprendizaje, de descubrir 0 en contar estrategias y no valorar tanto como

escriben numeros u obtener resultados inmediatos.

Atencion a la diversidad. El profesor debe presentar actividades en dos
aspectos, tomando en cuenta las situaciones y contextos en los cuales se
encuentran insertos los estudiantes, teniendo en consideracion su medio cultural
y social. En segundo lugar, procurar que nadie se vea enfrentado a una
demanda superior 0 competencia de sus propias capacidades y que al mismo
tiempo, todos impliqguen lo maximo.

-57-



Es por esta razén que los juegos ya sean de forma planificado o improvisados
son un tipo de ejercicio muy importante y estimulante que desencadena una
actividad mental matematica apropiada, ya que como lo semana Canals, el nifio
tiene la inteligencia en las manos y en el cuerpo. (Canals, 2001: 43-45)

Consiguiente a esto, Chubarosky (2003) declara que la conciencia de los péarvulos se
desenvuelve especificamente entre los 3 y 4 afios, ya que en este rango de edad
comienzan a captar las cualidades del tiempo y espacio, cantidad, numeros y
geometria en constante relacion con su desarrollo fisico; es por ello que la maduracion
y formacién de los 6rganos vitales del cuerpo y los sensoriales y sus respectivas
funciones son fundamentales al momento de estimularlos en el periodo preescolar. El
movimiento en el juego facilita la oportunidad de aprender la geografia del espacio y del
cuerpo, para trabajar el equilibrio, la conciencia espacial y la orientacién; por lo demas,
estimula y ejercita la representacion visual, auditiva y kinestésica, todo lo cual provee
de los fundamentos para las matematicas. Destaca el rol del adulto como fundamental
para propiciar actividades y experiencias que estimulen movimiento, juego Yy
manipulacion de objetos para el aprendizaje. Es por ello que los educadores/as de
parvulos cumplen un rol imprescindible al momento de poner en practica la utilizacion

del juego y el movimiento para ensefar.
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2.5 El rol del educador de parvulos en la ensefianza de las matematicas.

El principal objetivo y rol de un educador al momento de ensefiar mateméticas es
llamar la atencion de los nifilos en su totalidad dentro del ambiente. Crear espacios
donde los parvulos se sientan atraidos por los materiales Iudicos, cuyo objetivo es
descubrir los nimeros y formas que se le presentan no solo en el material manipulable,
sino que también en el entorno cotidiano. El educador debe trabajar las matematicas no
en un area separada de las otras, sino que debe incluirlas en todos los lugares de
trabajo de un ambiente educativo; teniendo como mision hacer que los estudiantes
aprendan a pensar, crear, construir, investigar y reformular preguntas sobre aquello.
(Canals, 2008)

Las Bases Curriculares de Educacion Parvularia (2005) definen el rol de las
educadoras de péarvulos como la principal referencia y modelo educativo en el cual se
pueden ver reflejados los nifios y sus familias. Debe ser un referente evaluador y
disefiador de aprendizajes; y un agente activa de investigacion y constante aprendizaje

para entregar herramientas y oportunidades. (BCEP, 2005: 14)

Todas las experiencias que los educadores deseen enseflar deben tener un real
sentido y objetivo; es por ello, que el educador debe tomar conciencia al momento de
planificar una actividad matematica y conociendo la capacidad que tenga cada uno de
sus alumnos. Sin embargo, el sentido de estrategia y herramientas es lo que mas
dificultad tienen los maestros y por sobre todo, asumirlo (Berdonneau, 2007). El
maestro debe definir el proposito de una experiencia de conceptos matematicos
ofreciendo un modelo didactico, ludico del modelo a aprender, ofreciendo un consenso
entre el estudiante y el mismo lo cual hara que el alumno trabaje con un sentido a partir
de un lenguaje bien comprendido, con conceptos que sean acatados, al alcance de su
comprensiéon y que estimulen el pensamiento. En esta misma linea, los educadores
deben tener en cuenta el estudio tedrico y técnico suficiente para poner en marcha la
ensefanza ya la misma vez es importante que sepan identificar y explicar el problema

en si. (Galvez, Brousseau, Sadovsky, 1994: 65-69)
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Ferrero (1991) destaca la importancia del juego en la ensefianza de las matematicas en
el nivel preescolar; el rol que cumple el educador es de gran valor y jugar con las
matematicas proporciona el desarrollo de diversas técnicas cognitivas, ya que, se
instauran habitos y estructuras de buen caracter frente al rendimiento escolar. Es asi
como en el aula, para todo maestro, el juego debe ser la herramienta principal
didacticamente utilizada, ya que, es la mejor via de aprendizaje. De por si, si un
profesor implementa el juego como estrategia en su clase, este desarrollara
innatamente en los estudiantes el sentido de juego, estimulacién intelectual,

habilidades sociales y solucion de conflictos. (Ferrero, 1991: 12)

Los educadores/as deben planificar actividades cotidianas, considerando aspectos de
la vida practica para sobreexponer las matematicas, asi como también los conceptos
I6gico matematico y de cuantificacién que estos conllevan, tales sean contar la cantidad
de compafieros que asistieron a la clase, cuantos vasos pondran en la mesa para
tomar agua o cuantas galletas se repartirdn en el grupo. Es posible ensefiar conceptos
matematicos en actividades muy simples que trabajen la equivalencia, cantidad y
seriacion y utilizar estos momentos para hacer que los nifios razonen y estipulen
hipétesis. En los nifios de 3 a 4 afos el adulto debe tener como objetivo pedagdgico
trabajar con la psicomotricidad, para promover la atencién de los péarvulos desde la
actividad motora al matematico, pues el parvulo aprende en movimiento (Berdonneau,
2007: 10)

Consecuente a esto, la educadora que desee prepararse para ensefiar matematicas,
debe tener muy en claro que su mision no es solo entregar conocimientos de tamario,
forma o colores, sino que implica mayores retos. Tal desafio es la seleccion y
preparacion del material adecuado para mostrarselo al nifio; debe existir un orden y
una secuencia en cuanto al uso de tal recurso y por sobre todo, una total comprension
por parte de la maestra, para demostrar seguridad sobre lo que se ensefa. De cierta
forma, la educadora debe estudiar ciertos conceptos tedricos que la ayuden en su
preparacion para implementar material, tomando en consideracion cada caracteristica
de los nifios. (Montessori, 1967: 149)
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Los educadores tienen como mision ser facilitadoras de un espacio, tiempo, entrega de
materiales y apoyo a sus estudiantes; debe seducirlos con el juego, con un contenido
atractivo y con significado, que desarrolle la imaginacion y que los invite a disfrutar de

lo que aprenden. (Gronlund, 2010: 28)

Todas estas afirmaciones quedan demostradas por diversos estudios e investigaciones
gue exponen la importancia de las actividades ladicas en un ambiente de juego y
espacios de material manipulable para estimular el aprendizaje y desarrollo del

pensamiento l6gico matematico y cuantificacion en los nifios/as de nivel medio mayor.
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2.6 Investigaciones relacionadas y actividades lddicas y concretas que
desarrollen el pensamiento l6gico matematico y cuantificaciéon en la primera

infancia.

Destacados estudios de neurociencias demuestran que existen tres fundamentales
razones por la que el juego y la manipulacion de materiales son importantes al
momento de aprender conceptos loégicos matematicos y de cuantificacion (Lindon,
2007). El principal objetivo que presenta el uso de estos es proporcionar una
herramienta que ayude en la construccion de representaciones mentales los cuales
hacen que los péarvulos, al usar el sentido del tacto en su totalidad, fortalezcan la
memoria y la conceptualizacién. Por otro lado, el aprendizaje se centra en lo
especifico, alejando al preescolar del modelo grafico que aun no canaliza bien en esta
etapa madurativa de su mente, por esta razon es que al tener objetos que pueda
dominar, manipular y desplazar, la mente del nifio actia mas rapido porque existen
mayores estimulos sensoriales haciendo que se puedan repetir y entrenar los ejercicios
para entenderlos (Canals, 2008). De esta manera es como los conceptos, el gesto
gréfico y la representacion propiamente tal, se vuelve menos complejo posteriormente
al escribir y trazar un pensamiento. Otro punto a favor del uso material manipulable, es
qgue indica al educador el nivel de intelectualidad que tiene un nifio; es asi como
comprende un seguimiento de trabajo y progreso. Dado esto se debe tener claro que al
usar un material concreto o un juego existe un propésito fijo, cuyo fin pedagdgico es
utilizarlo por medio de una actividad de manipulacion que conlleve al razonamiento y
pensamiento que organiza una experiencia. La observaciéon del educador es crucial,
porque de esta forma sabran como los estudiantes razonan y resuelven problemas.
(Berdonneau, 2010)

Consecuente a esto, Missant (2001) es enfatico al momento de decir que el material y
el juego son una mediacion de aprendizaje, no un punto fijjo ni un objetivo;
considerando que la mente matematica de los nifios se construye por medio de la
manipulacion tangible de diversos objetos. Es por esto que necesitan hacer y volver a
rehacer acciones en determinadas ocasiones, por tanto el camino del aprendizaje es a

partir de la repeticion y es en estos momentos donde el adulto debe respetar el tiempo
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de aprendizaje del parvulo, esperando que no exista una interrupcion sinaptica en su

formacion de estructura l6gica- matematica. (Berdonneau, 2010)

El desarrollo e inteligencia mental de los nifios conlleva tres grandes periodos. La
inteligencia sensorio motora, las representaciones mentales y las operaciones. Este no
es un orden especifico sino que se va desarrollando de acuerdo a la madurez mental,
la experiencia y el medio en el que se encuentren los infantes. Estas estructuras
mentales estan en constante formacion en la etapa preescolar y se relacionan con el
pensamiento matematico, por ello, es momento de adecuar experiencias, contenidos y

objetivos acorde a cada estudiante. (Liebeck, 1984)

Es asi como en su primera etapa el nifio atraviesa por la fase pre conceptual, donde
desarrolla el pensamiento simbdlico, lo cual es una introduccién al pensamiento basado
en la intuicion. Es aqui donde el infante a través del juego simbodlico reemplaza la
realidad por una fantasia, convirtiendo al objeto en cualquier otro propoésito, por ejemplo
una caja de cartdon en un cohete que viaja al espacio. En tanto, el preconcepto es la
iniciacion del pensamiento conceptual marcado y ligado en gran importancia del juego
simbdlico y la imitacién del nifio. Estos se originan de las sensaciones y percepciones,
del contacto autentico de objetos manipulable, para dar posteriormente paso al

pensamiento intuitivo. (Liebeck, 1984).

El pensamiento intuitivo, es considerado como el apresto y formacion de las
operaciones concretas, ligado al pensamiento simbdlico. Se piensa como la légica de la
primera infancia, realizando acciones que estan netamente ligadas al pensar, teniendo
sensaciones y percepciones representadas en imagenes y las acciones como
experiencias mentales, es asi como el nifio interpreta acciones mediante lo abstracto,
es por esto que realizar una accion experimentada sobre un material concreto es muy
importante. (Mira, 1985: 6-7)

En cuanto a la formacién de conceptos en el cerebro infantil, en el periodo pre
operacional el nifio puede comprender conceptos basicos, los cuales se forman con

una relacion de experiencia directamente concreta y empirica sustentada en la accion
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y percepcion. Los primeros conceptos que se forman son asociados a cuantificadores:
mas-menos, muchos-pocos, grande-pequefio, alto-bajo, largo-corto y el pensamiento
operatorio, es cuando una accion se considera real, sin embargo la mente del nifio la
revierte y sistematiza con otras operaciones, la cual la transforma en inversa. (Mira,
1985: 8)

Bergstrom (2013) sostiene que el cerebro descubre lo que los dedos descubren y que
si no hacemos uso de este durante la primera infancia, la red de nervios cerebral
disminuye. Cuando no se hace uso de los musculos de la mano o del cuerpo, cuando
no se educan ni desarrollan se pierde la capacidad creativa y se descuida la
comprension de los hechos. A pesar de saber esto, los educadores de los ultimos
tiempos se centran en la sobrevaloracion de informacién y que no tiene mayor valor.
En esta misma perspectiva, Clauder (2013) expresa que el desarrollo de las
habilidades de coordinacién matematica nace desde la necesidad de un movimiento y
coordinacion motriz, asi como el verbal, lo cual es necesario considerar al momento de
trabajar en un preescolar. De esta misma forma se estima que el uso de dedos, manos
y musculos en general como el del habla tienen mayor relevancia para el resto del
cuerpo. Existe al momento de realizar estos ejercicios una conexion cerebral que
estimula ambos hemisferios del cerebro, los cuales dirigen una accion de aprendizaje.
(Ayres, 2013)

Algunas de las actividades que pueden trabajar el cerebro y la mente matematica, que

involucra juego, movimiento y uso de material concreto son en su totalidad:

e Juegos de dedos: juega con la coordinacibn motriz fina y gruesa, trabaja

memoria, cuantificacion, conceptos matematicos, lenguaje.

e Las rimas y juegos infantiles que promueven el desarrollo fisico y sensorial,

lenguaje, memoria, imitacion.

e Rondas infantiles: estimulan la orientacion espacial, geometria, equilibrio y

lateralidad de los nifos.
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Estas actividades hacen que las experiencias sean mas entretenidas y netamente
vivenciales, estimulando todas las zonas del cerebro y preparando a los parvulos a un
conocimiento de desarrollo habilidades mateméticos y de cuantificacion. (Chuvarovsky,
2013)

En el siguiente capitulo se comprendera el tipo de investigaciébn con el que se ha
realizado esta investigacion de seminario, explicando en su totalidad a qué tipo de
disefio metodoldgico estamos enfrentados y al tipo de poblacion en el cual se realizan

las muestras para concretar la propuesta metodologica a la que se aspira.
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CAPITULO lIl: DISENO METODOLOGICO.

3.1 Tipo de investigacion.

El siguiente estudio de investigacion se enmarca en el enfoque exploratorio, ya que
reune datos que aun no se conocen con exactitud, examina un tema de investigacion
poco estudiado anteriormente y hay ideas vagamente relacionadas con el problema
previamente descrito. (Hernandez, Fernandez & Baptista, 2006) En este caso, se trata
del desarrollo de las habilidades mateméticas y cuantificacion en nivel medio mayor y
como el juego y uso de material concreto proporcionan un éxito en el aprendizaje de las

matematicas.

De igual forma, se despliega un enfoque mixto, ya que segun lo indica Hernandez,
Fernandez & Baptista (2006) el estudio es un proceso que reune, analiza y establece
datos cualitativos y cuantitativos en una misma investigacion. Esta investigacion se
encuentra desarrollada bajo el enfoque cualitativo, puesto que retine hechos que nos
entregan una informacion en especifico de la realidad que podemos explicar. Es un
proceso que recolecta datos sin medicion numérica para descubrir o afinar preguntas
de investigacion. En este estudio se recolecta informacion por medio de una encuesta a
educadoras de Parvulos que estan a cargo de nivel medio mayor de distintas entidades
educativas, publicas, privadas y subvencionadas y un enfoque cuantitativo puesto que
fue necesario una revision de estudios anteriores, en el cual ha podido colaborar en el
trabajo de marco tedrico, de la cual nace el problema de investigacién. Posterior a esto,
se hace una recopilacion de analisis de datos y gréaficos de los andlisis requeridos a

partir de las entrevistas realizadas.
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De la misma forma en este seminario encontramos un estudio de tipo no experimental,

la cual es:

“Una investigacion sistematica y empirica en la que las variables
independientes no se manipulan porque ya han sucedido. Lo que se hace
en este tipo de investigacion no experimental es observar fenOmenos tal y
como se dan en su contexto natural para después analizarlos; se
observan situaciones ya existentes, no provocadas intencionalmente por
el investigador”. (Hernandez, Fernandez & Baptista, 2006: 189)

No clasifica como estudio experimental ya que los datos recogidos para los andlisis se
observan en situaciones existentes, las cuales no son provocadas intencionalmente por
el investigador. Por lo demas, es un estudio transversal descriptivo el cual recolecta
datos en un solo momento y tiempo Unico. Tiene como objetivo indagar la incidencia y
valores en que se manifiesta una o mas variables en este caso de estudio serian el
juego y el material concreto. Aquel procedimiento es medir a un grupo de personas que
generen una descripcion sobre un tema y que posteriormente a través de este estudio
se pueda hacer una hipétesis o conclusion de la misma manera descriptiva.

(Hernandez, Fernandez & Baptista, 2006)
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3.2 POBLACION Y MUESTRA.

Se define poblacidon de investigacion, como el agregado de cosas que coinciden con
algunas de sus descripciones y suele estar conformada por personas, organizaciones,
eventos o situaciones, entre otros (Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2006) y que

constituyen el foco de la investigacion.

La poblacién seleccionada para este estudio son 12 educadoras de parvulos que
trabajan y estan a cargo de niveles de medio mayor en instituciones de Integra, Juniji,

Colegios Particulares y jardines infantiles.

La seleccion de la muestra fue de caracter intencionado y directo (Hernandez,
Ferndndez & Baptista, 2006) debido a la facilidad de acceso y el aporte que podrian
entregar cada uno de los participantes hacia la elaboracibn de la propuesta
metodoldgica.

Tabla N°12: Detalle de la muestra de investigacion

Educadoras de Parvulos de nivel medio mayor. Cantidad
Junji 2
Integra 3
Colegio Particular 4
Jardin Infantil 3
Total 12
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Es necesario indicar que la muestra ideal fue de 20 educadoras de distintos
establecimientos educativos, sin embargo, solo 12 ellas accedieron a contestar,

constituyendo la muestra definitiva.
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3.3 INSTRUMENTOS.

Un instrumento utilizado para recolectar los datos consiste en un conjunto de preguntas
respecto a una o mas variables a medir. (Hernandez, Fernandez & Baptista, 2006) en
los cuales existen dos tipos de preguntas abiertas o cerradas. Las abiertas no delimitan
la alternativa de la respuesta, mientras que las cerradas tienen por opcion uno o mas

respuestas.

Para recopilar datos respecto a la percepcidon que tienen sobre el uso del juego y
material concreto en la ensefianza de las mateméaticas y como lo abordan en el ambito
de relaciones logico matematicas y cuantificacion, se aplica una encuesta, cuyo
principal objetivo, ha sido “conocer la relevancia que le daban al juego y al desarrollo
I6gico matematico y de cuantificacion y considerar qué aspectos- que fueran
importantes para ellas- debia cubrir una herramienta de trabajo, como la que se desea

promover”.

La estructura de la encuesta consta de un consentimiento informado en donde cada
educadora se compromete de manera autonoma a colaborar con su experiencia a
dicho seminario de titulo (ver anexo N° 1) Esta encuesta esta evaluada y autorizada por
la Dra. Carolyn Ferndndez Branada, Dra. Carla Barria, Dra., Lilian Narvaez y Dra.
Paola Dominguez. Por consiguiente, se divide en tres items, que seran descritos a

continuacion:

1. ITEM I, DATOS LABORALES: cada educadora debera senalar universidad de

egreso, afios de desempefio laboral y tipo de institucién a la cual pertenece.

2. ITEM Il, PREGUNTAS INTRODUCTORIAS: las cuales consisten en 7 preguntas

abiertas y argumentacion personal.

3. ITEM Ill, APLICACION EN EL AULA: consiste en 5 preguntas de aplicacion
donde tendran que elegir una alternativa de acuerdo a lo que ellas realicen en el

trabajo de salon, por lo demas va acompafado de preguntas de argumentacion.
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3.4 PROCEDIMIENTOS.

En este proceso de investigacion fue necesario dar a conocer y responder a las

interrogantes y objetivos mediante los siguientes pasos y funciones.

10.

Seleccionar la muestra con la que se desarrollara la investigacion de seminario.

Se plantea el problema de investigacion; consiguiente a ello, la justificacion del
tema seleccionado con las respectivas interrogantes fundamentadas a través de
estudios de autores.

Se elaboran objetivos, generales y especificos de la investigacion, que daran los

lineamientos para elaborar el trabajo y llevar a cabo el estudio de tesis.

Se elabora y valida una encuesta de recopilacion de datos, para educadoras de
parvulos que ejerzan en nivel medio mayor en diversos establecimientos

educacionales.

Se aplica la encuesta a 12 educadoras de parvulos para apreciar el concepto de
importancia que demuestran sobre el desarrollo légico matematico vy

cuantificacion y como llevan acabo junto al juego y uso de material concreto.

Se estudian las estrategias a trabajar ppor las educadoras de parvulos
seleccionadas.

Se recopilan documentos y fuentes bibliograficas y linkogréficas existentes.

Se construye la elaboracion de un marco tedrico, por medio de la investigacion

bibliografica de diversos autores.
Se analizan los datos demostrados bajo los instrumentos aplicados.

Se disefla y crea un manual “El magico mundo de las matematicas. 1, 2,3
jvamos a jugar!” el cual trabaja actividades Ilégico matematicas y de
cuantificacion para nifios de nivel medio mayor (3-4 afios) dirigido como principal
estrategia hacia el juego y uso del material concreto.
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A continuacién, se muestran los resultados obtenidos mediante de la encuesta y las
decisiones que se tomaron en base a ello para representar posteriormente una

propuesta metodoldgica.
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CAPITULO IV: ANALISIS DE RESULTADOS.
4.1 ANALISIS CUANTITATIVO Y CUALITATIVO.

ANALISIS CUANTITATIVO Y CUALITATIVO DE LA ENCUESTA “EL DESARROLLO
DE RELACIONES LOGICO- MATEMATICAS Y DE CUANTIFICACION EN NIVEL
MEDIO MAYOR DE EDUCACION PARVULARIA”.

Para analizar los datos arrojados por los instrumentos aplicados, es que toda la
informacion fue conllevada a graficos cuantitativos, los cuéles seran descritos y
explicados por medio de un analisis de resultados basados en las respuestas de las
educadoras encuestadas, los cual nos permitira comprobar nuestros objetivos
establecidos. La informacion que se presenta a continuacion, corresponde a la
muestra de poblacién seleccionada para esta investigacion.

Item |I: Datos laborales.

Grafico n °1: Universidad de Egreso.
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Universidad Santo Tomas
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Interpretacion grafico n° 1.

Se puede interpretar que de las 12 educadoras encuestadas 8 estudiaron en la
Universidad de Concepcion, lo que corresponde al 66.6% de la muestra. El otro 16.6%

corresponde a educadoras egresadas de la Universidad Catdlica de la Santisima

Afios de desempeno laboral

Concepcion y Universidad Santo Tomas.

Grafico n°® 2: Aios de desempeifio laboral.
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Interpretacion: De las 12 educadoras encuestadas cuatro de ellas tienen 3 afios de
experiencia laboral, o que corresponde a un 25%; tres con 4 afios de experiencia lo
gue equivale a 33.3%. Sin embargo, solo una de las entrevistadas tenia 10 afios y otra
11 afos de experiencia laboral, lo que cual corresponde al 8.3%. Por tanto, las
entrevistadas estan entre el rango de edad que varia entre los 25 y 35 afios de edad.
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Grafico n° 3: Tipo de institucion.
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Este tipo de encuesta fue intencionada, lo que quiere decir que las entrevistadas fueron
seleccionadas con el proposito de demostrar en que institucion educacional se
desempefian. El resultado arroj6 que de las 20 educadoras en un inicio seleccionadas
para dar respuesta a este cuestionario, solo 12 de ellas accedieron a su respuesta.

Cuatro educadoras correspondian a un establecimiento particular pagado, lo que arroja
un 33.3%.

Tres educadoras pertenecian a jardines infantiles lo que arroja un 25%.

Dos educadoras pertenecian a la institucion Juniji lo que corresponde a un 16.6%.
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ITEM II: PREGUNTAS INTRODUCTORIAS.

1) ¢Qué importancia le otorga usted al aprendizaje de las mateméticas en su

practica pedagogica?

Gréfico n °4: Grado de importancia
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En este item de aplicacion se puede estimar que de las 12 educadoras entrevistadas,
solo 10, es decir, un 80% coincidio y estimo que el juego es muy importante de utilizar
al momento de ensefiar matematicas, concluyendo que estd muy presente en lo
cotidiano de los nifios y hace que resuelvan conflictos, que se genere trabajo en equipo
y el uso del razonamiento l6gico matematico. EI 20% restante dijo que era
medianamente importante al considerar que aprender conceptos légicos matematicos y
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de cuantificacion debian ser con un sistema mas estricto y en base a escolarizacion y

memoria.

2) ¢Cree usted que hay que incorporar el juego al momento de aprender
mateméaticas?

Grafico n° 5: Incorporacion del juego al momento de aprender las matematicas.
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En este item las 12 educadoras encuestadas respondieron que se debe incorporar el
juego al momento de aprender matematicas. Todas justificaron su respuesta dando
argumentos tales como que es importante hacerlo para hacer mas ladico el proceso de
aprendizaje, para respetar la edad y etapa de desarrollo de los menores de nivel medio
mayor; para establecer habilidades basicas como resolver problemas, trabajo en
equipo, conocer conceptos tales como seriacion, clasificacion, cuantificacion, los cuales

los llevan a una mejora de su aprendizaje matematico.
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3) Desde su vision como educadora ¢ Qué habilidades desarrolla el nifio/a de nivel

medio mayor al aprender matematicas a traves del juego?

Grafico n° 6: Habilidades que se desarrollan al momento de aprender matematicas

mediante el juego.
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De un total de 12 educadoras, todas coincidieron 100% que la habilidad que mas
desarrollan los nifios/as de nivel medio mayor mediante el juego es la ldgica-
matematica, justificando que es a través de la manipulacion, descubrimiento y en
algunos casos en su autosuficiencia como los nifios forman conceptos matematicos en
forma natural. Un 58% es decir, siete de 12 educadoras revel6 que la cuantificacion es

otra habilidad que se desarrolla mediante el juego.

Mientras que un 8.3% mencion6 que se desarrollan habilidades motrices en los nifios
mediante diversas actividades de juego, como salir a caminar o jugar al aire libre. Un
16.6% de las educadoras, es decir dos de las 12 afirmo6 que se desarrollan habilidades

linglisticas mediante el juego en la ensefianza de las matematicas y un 41.6% el
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equivalente a cinco de las 12 educadoras dijo que habilidades sociales; lo cual

destacaron en su mayoria.

4) Describe las estrategias ludicas que utiliza para la ensefianza de las

matematicas.

Gréfico n° 7: Estrategias ludicas utilizadas para la ensefianza de las matematicas.
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Estrategias ludicas utilizadas para la enseiianza de las matematicas

Juegos de saldn Cuentos, titeresy canciones
B Juegos corporales B Juegos de construccion

B Juegos de roles

De las actividades y estrategias ludicas que utilizan estas 12 educadoras encuestadas,
6 corresponden al 50% y mencionaron que utilizan en su mayoria juegos generales del
salén, como contar cuantos nifios asistieron, utilizar dias de la semana, fecha, etc. De
las 12 educadoras el 50% dijo que utilizan juegos de construccién, tales como bloques

y legos. Por lo demés, el mismo 50% contesté que usan juegos corporales, como por
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ejemplo bailes, caminatas al aire libre, representar algin esquema. Por otro lado, 2 de
las 12 respondieron que utilizan canciones, titeres y cuentos para abordar conceptos
matematicos lo que arroja un 16.6% y el 33.3% de las educadoras, es decir cuatro de
12 dijeron que utilizan como estrategia el juego de roles dentro del salon, por medio de

juegos como ir al supermercado, cocinar, pagar cuentas, entre otras.

5) Describa las estrategias concretas que utiliza para la ensefianza de las

matematicas. (Elementos que utilizan)

Grafico n ° 8: Estrategias concretas utilizadas para la ensefianza de las mateméticas.
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Estrategias concretas utilizadas para la ensefianza de las matematicas

cuentos narrativos disfraces
bloques Puzzles
M Fichero y calendario B Objetos del entorno
M |apices M caja numero y cantidad

B No responden segun lo esperado

De un total de las 12 educadoras entrevistadas 2 no responden segun lo esperado lo
gue equivale a un 16.6%. En tanto el otro 16.6% contesta que utilizan los cuentos

narrativos como estrategia, uso de fichero y calendario y lapices para contar; mientras
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gue el 33.3% expresa que utiliza los bloques como estrategia concreta para trabajar
conceptos logico matematicos. 5 de 12 (41.6%) educadoras contestaron que utilizan
objetos del entorno, un 25% puzles, y un 8.3% cajas de numeros para trabajar
cantidades. De lo que podemos analizar de estos datos estadisticos es que en su
mayoria utilizan los mismos elementos de trabajo, sin variar en alguna estrategia
nueva; ni tampoco especificaron bien qué tipo de estrategia concreta utilizaban; mas
bien redondearon las preguntas con actividades generales que ellas consideraban se
trabajaban aspectos matematicos.

6) sefiale o nombre los conceptos matematicos que presentan mayor dificultad al

ser enseflados en el aula.

Grafico n° 9: Conceptos mateméticos que presentan mayor dificultad al ser ensefiados

en el aula.

1 - -
0
Conceptos matematicos que presentan mayor dificultad al ser ensefiados en el aula

Orientacion temporal-espacial Adicion
Representacion de cantitades ™ Clasificar

B Cuantificar B No responde segun lo esperado
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Esta pregunta fue una de las mas interesantes de desarrollar por las educadoras, ya
gue esto definira la muestra de la propuesta metodoldgica que viene mas adelante en
presentacion. Pues 7 de 12 llegaron a la conclusion de que la orientacion temporal y
espacial es uno de los concepto que tiene mas dificultad al ser ensefiados en nivel
medio mayor, puesto que adn no existe un consenso mas abstracto de pensamiento en
los parvulos de esa edad, por ello se debe hacer muy Iudico y con experiencias
concretas, este item obtuvo un 58.3% de coincidencia. El segundo concepto de alta
coincidencia entre las educadoras entrevistadas es el de cuantificacion con un 25% lo
cual 3 de las 12 estuvo de acuerdo con ello. En tercer lugar de concepto dificil de
trabajar es el de representacién de cantidades con un 16.6% lo cual las educadoras
dijeron que este es mas bien complejo de tratar por ser de mas caracter “abstracto” y
gue requiere a la vez mucha actividad concreta. El 8.3% restante responde que lo més
complicado de ensefiar es la adicion, clasificar y solo una entrevistada no respondio

segun lo esperado.

Grafico n® 9.1: ¢ Los ensefia a través del juego?

¢Trabaja a traves del juego el concepto matematico que le representa mayor dificultad?

SI B NO M Norespondesegun loesperado
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Es interesante analizar esta respuesta pues es la que coincide directamente con las
respuestas dadas por las educadoras, ademas sobre la importancia y relevancia del
uso del juego para ensefiar conceptos matematicos. 5 de 12 entrevistadas dijeron que
si trabajan por medio del juego conceptos l6gico matematicos y de cuantificacion. Un
33.3% dijo que no utilizaban el juego como estrategia pata abordar conceptos de mayor
dificultad, ya que consideraban que les era muy dificil y complicado hacer juegos;
ademas pensaban que el juego propiciaba al desorden y desequilibrio de la sala. Esta
cifra de igual manera es preocupante, pues arroja el resultado esperado de que cada
vez mas las aulas de Educacion Parvularia en Chile estadn siendo netamente
escolarizadas y no toman importancia y valor al juego. Mientras tanto el otro 25% 3 de

12 educadoras no responde segun lo esperado.

7) ¢Qué espera usted como educadora al momento de ensefiar conceptos logico

matematicos y de cuantificacion en los parvulos?

En general las 12 educadoras respondieron que buscaban incorporar un
aprendizaje que sirva como base de aprendizajes posteriores, resolucion de
problemas, utilizar conocimientos para ayudar a otros, interrelacionarlo con otras
areas. Que aprendan conceptos matematicos como seriacion, clasificacién. Trabajo
en equipo, sumar, restar, en su mayoria aprender conceptos de orientacion espacial
y temporal los cuales consideraron que eran los mas dificiles de abordar. Formar a
los nifios/as con buenas bases de conceptos mateméaticos para que en un futuro
puedan desenvolver de manera integra y no tengan dificultades en otras materias

de mayor complejidad.
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ITEM Ill: APLICACION EN EL AULA.

Sefiale la alternativa que usted considera apropiada segun lo requiera la pregunta

solicitada, margue o argumente.

a) ¢Utiliza el juego como herramienta dentro del aula?

Grafico n° 10: Utilizacion del juego como herramienta dentro del aula

10

9

¢ Utiliza el juego como herramienta dentro del aula?

Siempre Generalmente M Nunca

En esta categoria de pregunta sobre si utilizan el juego como herramienta dentro del
aula, un 75% de las educadoras, vale decir 9 de las 12 respondieron que siempre lo
utilizan, porque es una herramienta fundamental. No obstante, 3 de las 12
entrevistadas respondieron que generalmente lo utilizaban debido a que no tenian
ideas variadas, lo consideran una estrategia no muy estructurada que llevaba al
desorden o simplemente no le daban el valor que correspondia; algunas de estas 3
educadoras también mencionaron que no tenian el tiempo para jugar dentro de las
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jornadas de trabajo, este equivale al 25% de los resultados. En otra vision de respuesta

ninguna contesto que nunca utilizaba el juego como estrategia.

b) ¢Cuanto tiempo le dedica al juego al momento de ensefiar?

Gréfico n° 11: Horas dedicadas al juego al momento de ensefiar matematicas.

Horas dedicadas al juego al momento de ensefiar matematicas.

Mas de 4 horas B Menos de 4 horas B No responde segun lo esperado

Se puede interpretar de este item de pregunta que el 66.6% de las educadoras usan el
juego mas de 4 horas durante su jornada de trabajo con los parvulos, lo cual es un
buen resultado pues 8 de las 12 entrevistadas contesto que lo hacen mas de 4 horas
diarias en distintas circunstancias y actividades. En cambio 3 de las 12 dijo haber
usado el juego menos 4 horas lo cual es un 25%. Y solo una de las encuestadas no
responde segun lo esperado, lo cual corresponde al 8.3%.

-85 -



c) ¢Cuantos materiales mateméaticos concretos y ludicos posee en su aula?

Grafico n°12: materiales didacticos y ludicos que se encuentran en cada salon.

Cantidad de materiales matematicos en el aula

Masde5 M Menosde 10 MW Masde 10

De la utilizacibn de material concreto matematico utilizado en el aula por las
educadoras arroj6 como resultado esta entrevista que de las 12 educadoras 4 poseen
mas de 5 materiales concretos y ludicos en el salén de clases lo cual corresponde a un
33.3% de la equivalencia total. Por consiguiente, 8 de las 12 educadoras afirmaron
tener y trabajar con mas de 10 materiales ludicos y concretos en su sala de clases, lo
que equivale a un 66.6% del total estimado. Como conclusién se puede decir que el
material concreto y lidico existe entre los salones de estas educadoras, sin embargo
no saben muy bien cémo abordar conceptos junto al uso de materiales y juegos
incorporados al concepto l6gico matematico y de cuantificacion.
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d) ¢se ha basado en alguna metodologia para implementar material concreto en el

area de matematicas?

Grafico n° 13: Metodologia en las que se han basado para ensefiar matematicas.

"]

=

¢Se ha basado en alguna metodologia?

B Si ®mNo

En esta categoria de andlisis, nos damos cuenta un 50% de las educadoras hace uso
de otras metodologias de trabajo para abordar trabajo l6gico matematico y
cuantificacion dentro de los niveles medio mayor, dependiendo del establecimiento
donde trabajen y el proyecto educativo de cada uno, segin cada una de las

encuestadas contestd. Sin embargo, el otro 50% no hace alusién ni mencion a ello.

A continuacién, se presentan las metodologias utilizadas por las que respondieron que

si utilizan alguna metodologia en especifico.

-87 -



Grafico n° 13.1 ¢ Cuales?

3,5
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1,5

0,5

0 4
Metodologias

Montessori Waldorf M Bateria Piagetana M Lineamientos de Baratta-Lorton

Como interpretacion de este grafico podemos decir que, 3 de las 6 que dijeron que
utilizaban una metodologia en especifico para trabajar matematicas incorporan la
metodologia Montessori, lo cual corresponde a un 50%. Estas educadoras destacaron
esta metodologia por el fuerte uso del material concreto especialmente en el area de
matematicas. Por otro lado, 1 de las 6 afirmd que utiliza bases estratégicas de la
pedagogia Waldorf, la cual dijo que trabaja mucho el movimiento, fantasia y juego en el

nifo de preescolar; esta equivale al 16.6% del estimado.

Otro 16.6% de las educadoras comentd que utiliza la estrategia de Bateria Piagetiana
al momento de abordar conceptos matematicos con sus parvulos. Y el otro 16.6%
corresponde otra educadora que utiliza y trabaja con los lineamientos de Baratta-
Lorton.
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e) ¢Qué tipo de estrategia orientadora le gustaria utilizar para desarrollar el
concepto légico matematico y de cuantificacion en nifios entre 3 y 4 afios a

través del juego y material concreto?

Grafico n° 14: Estrategias orientadoras.
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tipo de estrategia que le gustaria trabajar para trabajar conceptos logico matematicosy
de cuantificacion

Estrategia virtual m Manual de actividades orientadoras

B batria de juegos y actividades

En esta pregunta 10 de las 12 educadoras afirmaron que les gustaria un “Manual de
actividades orientadoras con juegos y material concreto” para abordar conceptos légico
matematicos y de cuantificacion con los parvulos del nivel medio mayor, lo cual
equivale un 83.3% de respuesta positiva hacia esta estrategia. Del 16.6% restante de
respuestas de las educadoras, 2 de las 12 respondieron que les gustaria trabajar con
una bateria de juegos y actividades. Y ninguna se incliné por una estrategia virtual.
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f) ¢Lo usarian para planificar actividades?

Grafico n° 15
14
12

10

Usarian la estrategiapara planificar actividades

Si M No

En esta preguntas las 12 educadoras de péarvulos afirmaron que utilizarian de todas
maneras utilizarian las estrategias mencionadas para planificar actividades y que les
seria muy Util para orientarse y guiar hacia las actividades que deben hacer, para
innovar y tener buenos resultados en un futuro. Por ende, nuestra propuesta
metodoldgica se trata del disefio de un manual de actividades orientadoras con juegos
y material concreto, destinados a educadoras de parvulos que trabajen con niveles de
medio mayor y que cada dia se ven desafiadas a utilizar el juego y un material concreto
adecuado para abordar conceptos I6gico matematicos y de cuantificacion con nifios de
3y 4 afnos. Para ello, en el siguiente capitulo se describira en detalle el propésito y uso
dicho manual de actividades.
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CAPITULO V: PROPUESTA METODOLOGICA: MANUAL DE ACTIVIDADES
DIDACTICAS Y LUDICAS CON MATERIAL CONCRETO PARA ESTIMULAR EL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO Y DE CUANTIFICACION EN NIVEL MEDIO
MAYOR.

5.1 Descripcion.

La siguiente propuesta nace a partir de los datos y resultados recopilados por medio
del instrumento aplicado a 12 educadoras de parvulos de diversos establecimientos
educacionales. Debido a esto, se disefia un manual de actividades didacticas y ludicas
con utilizacién de material concreto, para estimular el pensamiento l6gico matematico y

de cuantificacion en nifios que cursan nivel medio mayor.

A partir de los datos obtenidos por medio de la encuesta aplicada a dichas educadoras,
se obtuvo como mayor respuesta de problematica al momento de ensefar en este
nivel, la orientacion espacial y temporal la cual obtuvo un 58.3% de las respuestas, por
consiguiente esta el concepto matematico de adiciéon con un 25%, luego representacion
de cantidades y por ultimo clasificar y cuantificar. Por lo demas se le agrega el
concepto de geometria, ya que hubo varias educadoras que sentian que habia
dificultad para enfrentarlas en el aula. Por lo que este manual de orientaciones
pedagdgicas se basa en juegos para nifios de 3 y 4 afios, fomentando actividades con
material concreto para trabajar en el ambito I6gico mateméatico y de cuantificacién en

los conceptos débiles que se pudo apreciar por medio de la encuesta aplicada.
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5.2 Objetivos.

Dicha propuesta metodologica llamada “El mundo magico de las matematicas.....1,2,3,
ja jugar! Consta de 21 actividades ludicas y concretas que hacen alusion a conceptos
I6gico matematicos, cuantificacion y de geometria, los cuales estan dirigidos a nifios y
nifias de nivel medio mayor; es por ello que cada educadora podra guiarse a traves de
este manual para realizar actividades que involucren el juego, la imaginacion y el uso
de lo concreto como principal accion. El primordial objetivo de este manual de
actividades es incorporar el principio de juego y utilizacion de material concreto en
todas las actividades y experiencias que se presentan; de igual manera se pretende
gue cada educadora utilice este material para orientarse de manera ludica en los

conceptos matematicos requeridos para el nivel medio mayor.
5.3 Plan de intervencién.

Este manual no tuvo la intencion de ser aplicado directamente con un grupo de nifios y
nifas entre 3 y 4 afos y tampoco fue entregado previamente a las educadoras
encuestadas. Esta propuesta nace de la necesidad de presentar actividades ludicas y
concretas a educadoras, lo cual se genera por medio de las respuestas y

requerimientos que tuvieron dichas encuestadas.
Este manual esta compuesto por:

« Portada.
% Frases célebres.

% Presentacion: se presenta el manual, sus objetivos, propdsitos y a quién va

dirigido.

% Indice: tabla de contenidos rotulados con nimeros de paginas para orientar de

mejor manera a las educadoras al momento de querer utilizar una actividad.

« Estructura: juegos y material concreto, aprendizajes esperados y conceptos

utilizados para realizar actividades.
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Evaluacion. (vease anexo N°2)
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5.4 Disefio metodoldgico del manual.

A continuacion, se presenta el disefio metodolégico del manual, su estructura detallada

y caracteristicas principales de cada parte que lo compone.

Portada: se presenta el titulo del
disefio metodoldgico.

“El mundo magico de las
matematicas...1, 2,3 jA jugar!

Contraportada: se presenta el
nombre de la alumna tesista
que disefia el manual y el
nombre de la profesora guia.

Frases célebres de Maria Montessori
y Rudolf Steiner, quienes son los dos
autores en los cuales nos hemos
inspirado para hacer las actividades
de este manual.
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Estas actividades hacen alusion al concepto de “orientacion espacial y temporal” donde
se presentan juegos que propicien el aprendizaje de vocabulario y conceptualizacion

tales como los dias de la semana, dia/noche, rapido/lento y meses del afio.

[y —
Juego n* 1:“Los 7 enanos de [a semana.”
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Corre, core, corre, corre. (Hackndo el gesto rapido)
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‘Sintate, sintate”, (Sentandose kentc)
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Estas actividades hacen alusion al trabajo de conceptos de cuantificacion. Se
presentan 9 actividades para contar y sumar con distintos elementos y juegos.

N !

Ju8g0 1 *11: “Cuento do las sumas”.

Matertales:
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Amblc: Relacion con el medio cultraly natural.

Nocieo: Relaciones 10gico matem3ticas y Guanticacion.

Aprencizaje esperasd segundo ciclo BCER n* 6: D2sCuDnYr 13 Posichon de arerentes oDjetos en el
espachoy s o 3 forma q

I35 aiferanies ubicaciones de 108 observatorss.

‘Orlentacion pedagogica:

posteriar
3 €8t INVIta 3 105 NINOS 3 CDSENVar 135 NQUIas y 3 rEPrEsentartas CON GUS CUEPOS, Sabre 135
ISMas cintas IG2ntNoando Huras ¥ ROMBres de els.

A Materales:

4 Pallios de brocheta (en mitaces)
4 Piastcina oz colores.

4 Laminas ce Nguras geometncas.
& canasta.

Ampio: Relacion con @ e cultraly natural
‘Nosieo: Relaciones 10g1co matem&cas y Guantiicacion.
o

En las siguientes actividades, se conocen juegos y actividades concretas en donde se

trabajan conceptos geométricos.

\ /

—_
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5.5 Estructura de actividades.

Por consiguiente, en estos cuadros se demuestran las actividades a realizar con

distintos conceptos matematicos que abordan el aprendizaje de nifios de 3 y 4 afios en

el nivel escolar correspondiente.

También se presentan los materiales a emplear, el ejemplo con fotografia y la

instruccion pedagodgica de la educadora, para llevar a cabo la experiencia de

aprendizaje.

A continuacioén se presenta la lista de estrategias pedagdgicas junto a los aprendizajes

esperados y conceptos matematicos utilizados.

Tabla n°® 13: Detalle de actividades de manual de desarrollo habilidades l6gico

matematicas y cuantificacion.

Aprendizaje Concepto Juegos Material.
esperado. matematico.
N°2: Orientarse | Orientacion Juego n° 1: Tabla redonda de madera.
temporalmente - “Los 7 enanos :
P . ) espacial y ,» | 7 enanos de diferentes
en situaciones de la semana. colores
cotidianas temporal. '
utilizando 1 tronco pequefio.
diferentes
nociones y

relaciones tales
como:
secuencias
(antes-después);
mafiana y tarde;
dia 'y noche;
ayer-hoy y
mafana;
semana, meses,
estaciones  del
afo; duracion
(mas, menos) y
velocidad (rapido,
lento).
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BCEP n° 2: | Orientacion Juego n° 2: Tabla redonda de madera.
. - “L os doce .
Orientarse espacial y 12 enanos de diferentes
enanos del I q I

temporalmente | temporal. afio” COIOres y cada uno con €
) , nombre del mes del afio.

en situaciones

o 1 tronco pequenio.

cotidianas Peq

utilizando

diferentes

nociones y

relaciones tales

como:

secuencias

(antes-después);

mafiana y tarde;

dia 'y noche;

ayer-hoy y

mafnana;

semana, meses,

estaciones del

ano; duracioén

(mas, menos) y

velocidad (rapido,

lento

N°2: Orientarse | Orientacion Juego n° 3: “El | Hada de dia.

temporalmente : dia y lIa noche”

poraimen espacial y| ey Hada de noche.

en situaciones

cotidianas temporal. Casa de hadas de dia y noche.

utilizando

diferentes

nociones y

relaciones tales

como:

secuencias
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(antes-después);
mafiana y tarde;
dia 'y noche;
ayer-hoy y
mafana;
semana, meses,
estaciones  del
afno; duracion
(mas, menos) y
velocidad (rapido,
lento).

n° 2: Orientarse
temporalmente
en situaciones
cotidianas
utilizando
diferentes
nociones y
relaciones tales
como:
secuencias
(antes-después);
mafiana y tarde;
dia 'y noche;
ayer-hoy y
mafana,
semana, meses,
estaciones del
afo; duracion
(mas, menos) y
velocidad (rapido,
lento).

Orientacion
espacial

temporal.

y

Juego n° 4:
“La ronda de
los ritmos”.

N° 1: Establecer
relaciones de

Orientacion

Juegon °5:

Sillas.
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orientacién espacial y “Simén Mesas.
1 A L]
EE?CZCE%”’ de temporal. dice... Educadora.
d!reccic’;n, Nifios.
distancia y
posicion respecto Pelotas
a objetos,
personas y
lugares,
nominandolas
adecuadamente_ JUGUEMOS A SIMON DICE...
!
\\ ’\‘ flﬁ‘l
Q.; N ‘U ) Y
N

N° 9: Reconocer | Cuantificacion. Juego n° 6: Pafoletas.
ﬁumr;??smar los _E,Cuant_o~s Nifios/as

; nifos y nifas
desarrollando el hay en la sala? | Educadora.
lenguaje
matematico para
establecer
relaciones,
describir y
cuantificar su
medio y
enriquecer su
comunicacion.
N° 9: Reconocer | Cuantificacion. Juegon°7: Caja de arena o sémola.
y nominar los “Contando con

, 55 Perlas negras.

numeros, arenay perlas
desarrollando el negras”. Tarjetas de nimeros
lenguaje
matematico para
establecer
relaciones,
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describir y
cuantificar su
medio y
enriquecer su
comunicacion.

n° 10: Iniciarse | Cuantificacion Juego n °8: |10 Ramas de arboles.

en experiencias “Recolectando . o
de observacion y y contando 10 cilindros de papel higiénico.
experimentacion ramas” Tarjetas con numeros del 1 al
registrando, 10.

midiendo, y

cuantificando Canasta para recolectar
elementos y ramas.

fenémenos de su

entorno.

N° 8: Emplear los | Cuantificacion. Juego n °9: | 25legos azules.

nuameros para legos rojos, ,

identificar, contar, legos azules. 30 legos rojos.

clasificar, sumar, ¢ Cuantos Alfombra de 1 metro.

restar, informarse tenemos?

y ordenar

elementos de la

realidad.

n° 8: Emplear los | Cuantificacion. Juego n° 10: | Manto azul con 10 bolsillos, en
numeros para “El manto cada uno bordado un nimero.
identificar, contar, numeérico

clasificar, sumar,

55 palos de madera.
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restar, informarse magico” Alfombra de un metro.
y ordenar
elementos de la
realidad
n° 15: Iniciarse | Adicion Juego n °11: | Gnomo de la suma.
en la “Cuento de las G de iqualdad
comprensiéon de sumas”. il eI figlEelie ek
la_ adicion 'y Cubos con niimeros.
sustraccion,
empleandolas en Enano azul y verde.
la resolucion de M
problemas anzanas.
cotidianos y en B
situaciones ,
concretas 4
N° 8: Emplear los | Adicion. Juego n° 12: | Legos rojos y azules.
[13
. sumando . .
numeros para ” Tarjetas con niumeros.
- legos”.
identificar, contar, Tarjetas con simbolo de suma
clasificar, sumar, e igual.
restar, informarse
y ordenar
elementos de la
realidad. 2] 3 (5
N° 15: |Iniciarse | Adicion. Juego n° 13: | 2 vasos verdes.
“vasos
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en la numericos: Un simbolo de suma e igual.
comprension de sbuor}";; ”s‘i',‘_’ Caja plastica.
la_adicion vy Cartdn piedra forrado para
sustraccion, respaldo.
empleandolas en Pegote.
la resolucion de Pelotas pequefias.
problemas
cotidianos y en
situaciones
concretas.
n° 15: Iniciarse | Adicion. Juego n° 14: | Dos dados de colores.
en la “Dagos cie - Simbolo de igual y suma.
suma
comprension de
la adicion vy
sustraccion,
empleandolas en
la resolucion de
problemas
cotidianos y en
situaciones
concretas
BCEP n° 14:| Adicion. Juego n° 15: | Cartulinas de colores.
Interpretar EIENED Plumones.
saltando”.
hechos y Tijeras.

situaciones  del
medio
empleando el

lenguaje

Piedras pequenias.
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matematico y el

conteo para
cuantificar la
realidad.

N° 4: Reconocer | Geometria. Juego n° 16: | Laminas de figuras
algunos atributos, identificando | geométricas.
propiedades vy figuras .
n|00|ones de geométricas. Palitos de coctel.
algunos cuerpos i N
y figuras ‘ \ L\, L/\J
geométricas en - N /
dos dimensiones, —
en objetos, : I
dibujos y :
construcciones. i
N° 6: Descubrir la | Geometria. Juego n° 17: | Piedras negras.
posicion de “Armando las | Plumén blanco
diferentes objetos figuras Cairesin

, geomeétricas '
en el espacioy con piedras:” | Laminas de figuras

las  variaciones
en cuanto a
forma y tamafo
gque se pueden
percibir como
resultado de las
diferentes

ubicaciones de

los observadores.

geomeétricas

YOU CLEVER MONKEY
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Aprendizaje Geometria. Juego n° 18: : | Palitos de brocheta (en
esperado (?reando mitades)

figuras .
segundo ciclo geométricas Plastilina de colores.
BCEP n° 4. con palitos 'y | Laminas de figuras

lastilina” Atricas.
Reconocer (Y geomeétricas
algunos atributos, Canasta.
propiedades y
nociones de
algunos cuerpos
y figuras
geomeétricas en
dos dimensiones,
en objetos,
dibujos y
construcciones.
N° 4. Reconocer | Geometria. Juego n° 19: | Dibujos de figuras
algunos atributos, Reco!ectando geometricas.

. objetos .
propiedades y geométricos Dlvers,os: elementos
) geomeétricos del entorno.
nociones de de nuestro
entorno”.

algunos cuerpos
y figuras
geométricas en
dos dimensiones,
en objetos,
dibujos y

construcciones.
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N° 6: Descubrir
la posicion de
diferentes objetos
en el espacio y
las variaciones
en cuanto a
forma y tamafio
gue se pueden
percibir como
resultado de las
diferentes
ubicaciones de

los observadores.

Geometria.

Juego n° 20:
“Haciendo
figuras
geomeétricas
con mi
cuerpo”.

Nifos.

Educadora.

Cinta adhesiva de colores.
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CAPITULO VI: CONSIDERACIONES FINALES Y PROYECCIONES.

A continuacién se presentan las principales respuestas y conclusiones de este trabajo
de tesis que iran arrojando las ideas y resultados obtenidos de los objetivos y

preguntas de investigacion que se plantearon en un comienzo.

Este trabajo de tesis se enmarca sobre la base de dos objetivos generales, los cuales
permiten establecer las siguientes consideraciones finales.

El primer objetivo “Conocer el valor y la importancia que otorgan las Educadoras de
Parvulos hacia el juego y como lo utilizan al momento de ensefiar mateméticas y
conceptos logicos y de cuantificacion”. Primordialmente esto, fue dirigido a alumnos
gue cursan el nivel medio mayor, es decir, parvulos de 3 a 4 afos. Por el motivo
anterior, se disefi6 y aplicé un instrumento de evaluacion, el cuél constistio en una
encuesta ejercida a 12 educadoras de Parvulos en accién; con el fin de recopilar
informacion clara y precisa ante el tema dispuesto. La informacion recogida, comprob6
la importancia que tiene el aprender contenidos asociados a esta area desde las
edades tempranas, tal como lo confirman algunos autores. (Canals, 2001)
(Chuvarosky, 2013) (Montessori, 1967). A su vez, dicho instrumento brind6 la
posibilidad de poder percibir cuales son los contenidos mas complejos de ensefiar
dentro de las aulas e igualmente, conocer la percepcidén que las maestras tienen de las

habilidades l6gicas y las estrategias a utilizar para ensefarlas.

El segundo objetivo se entabla como, “Disefiar un manual de actividades que estimulen
el pensamiento légico matematicas y de cuantificacidon en nifnos de nivel medio mayor”.
Esto fue consecuencia de la entrevista aplicada a las Educadoras, y se formul6 como
una manera de dar solucidon a los datos que se percibieron y asi también colaborar al
trabajo dentro de las aulas; su finalidad es aportar a la Educacion de los nifios/as,
estableciendo opciones de actividades u experiencias de aprendizajes, que se basen
en el material concreto y el juego; proveyendo una herramienta eficaz y sélida, para las
maestras de preescolar, situandolas a ellas en un rol mediador entre el nifio/a y su

conocimiento.
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Dicho manual esta disefiado para solventar experiencias que cubran los conceptos
matematicos que deben abordarse en el nivel medio mayor y la calidad que requiere
este nivel para que las matematicas logren ser aprendidas de manera efectiva; es
relevante darle importancia a esta edad; ya que tal como lo afirmo Céspedes (2007) la
mayor ventana de oportunidades y renovacion de plasticidad neuronal que permite
comenzar a comprender conceptos matematicos mas especificos es entre las edades
sefialadas. Por los motivos anteriores, este manual tiene como anhelo llegar a
diferentes profesionales de la Educacion, que tengan conexién con niflos/as y asi

ayudarlos en su proceso educativo.

Todo lo anterior, fue establecido y comprobado sobre una base teédrica y de estudios,
gue determinan la relevancia que tiene para el aprendizaje de los nifios/as establecer
estrategias que estén acorde a su edad, considerando el sentido ladico de las
actividades y que el material en si mismo puede brindar. Si elegimos los recursos
apropiados para ensefiar matematicas, los nifios/as podran desarrollarse de manera
ejemplar en esta area, incluso cuando esta aumente su complejidad y grado de

abstraccion.

Ahora bien, es importante establecer el juego, como una manera de estimular al nifio/a
en su totalidad, puesto que este considera al nifio/a tanto corporalmente, como
cognitivamente, emocionalmente, etc. Permitiendo al parvulo desarrollarse de manera
integral, contemplando su esencia. (Elkind, 2007). Sin embargo, es igual de primordial
encuadrar el rol de las Educadoras, considerandolas como guias formadoras, en donde
no solo transmitan conocimientos, sino también estrategias de solucion, y métodos de
simplificacion de problemas cotidianos, considerando la légica como una fuente de

conocimiento relevante.

Analizando la encuesta antes mencionada, el 100% de las encuestadas se desprende
gue es fundamental utilizar el juego como principal estrategia de ensefianza, pues es lo
gue mas le atrae a los nifios y deja que se desarrolle holisticamente. Del mismo modo,
se pondera un bajo porcentaje de educadoras que opinaron que no era del todo

importante utilizar el juego como herramienta esencial para ensefiar matematicas, lo
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cual se puede perfeccionar; ya que es necesario informar y contribuir a un cambio de

paradigma.

Al momento de preguntarle cuales eran los conceptos que mas les causaban
problemas o dificultad para ser enseflados en nivel medio mayor un 58.3% de las
encuestadas mencion6 que les provocaba dificultad el concepto de orientacion
temporal y espacial, seguido de un 25% con adicion, un 16.6% representacion de
cantidades y el 8.3% restante conceptos de clasificacion y cuantificar. Dado estos
resultados los cuales fueron considerados los mas importantes dentro de la encuesta,
se crea el manual, atendiendo a la problemética de las educadoras, afiadiendo también
geometria, pues se considerd un concepto importante de tratar. De la misma forma, se
tomd en cuenta que la mayoria de las entrevistadas trabajaban con la metodologia
Montessori y Waldorf, por lo que se rescatan actividades y experiencias basadas en

estas estrategias educativas.

Para ultimar, se puede sostener que se cumplieron con los objetivos requeridos.
Consiguiente a ello se estima poder contribuir y aportar herramientas pedagdgicas y de
calidad a los nifios y nifias de nivel medio mayor, dando valor absoluto al sentido del
juego, para asi poder formar nifios/as con una consciencia matematica clara y bien
estimulada que les permita en un futuro desarrollarse, desenvolverse y ser capaces de
crear proyectos que sean beneficiosos hacia su entorno. Se busca también
implementar un cambio de paradigma, que se aleje de la escolarizacion y se soslaye

sobre la base de los requerimientos que poseen los parvulos segun su edad.
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Anexo n°1l

Encuesta a Educadoras de Parvulos.
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32 iggﬁégabgién

Estimada Educadora/Coordinadora y Directora:

Junto con saludarla, me permito invitarla a responder la siguiente encuesta enmarcada en una
tesis de pregrado, denominada “El DESARROLLO DE RELACIONES LOGICO MATEMATICAS
Y DE CUANTIFICACION EN NIVEL MEDIO MAYOR DE EDUCACION PARVULARIA’. Es por
este motivo que esta encuesta ha sido creada para recopilar datos que aporten a la elaboracion
de dicha investigacion, las que estaran basadas en el aprendizaje y estrategias utilizadas para
la ensefianza de las mateméticas y cuyo objetivo es la creacién de un manual de apoyo para
enfrentar la ensefianza matematicas con material concreto y ludico para educadoras de
parvulos que trabajen con niveles de medio mayor. Asimismo, se pretende identificar la vision
gue poseen las Educadoras de Parvulos respecto a la ensefianza de las matematicas y que
estrategias ludicas utilizan al momento de llevarlo a cabo.

La respuesta de esta encuesta se efectuara de manera individual, y no requiere de un tiempo
especifico. Ademas, no serd necesario que otorgue antecedentes personales, mas alla de lo
requerido, puesto que, por ningln motivo se desea emitir opinién sobre su labor. Por tanto, se
le solicita la mayor veracidad posible a la hora de responder. Su participacion es totalmente
voluntaria y anonima.

La totalidad de la informacion obtenida, serd de caracter confidencial, por lo cual sélo se
necesitara su firma y Rut; para de esta manera, tener una evidencia de que esta entrevista ha
sido efectuada — reiterando — que su identidad no ha de ser requerida. Los datos recogidos
seran analizados en el marco de la presente investigacion y su presentacién sera, de tal
manera, que los usuarios no puedan ser individualizados.

Su participacién, constituird un aporte al conocimiento, al bienestar de los nifios/as y entregara
estrategias a los adultos, que seran sin duda beneficiosas. Si tiene consultas, puede
comunicarse al email institucional: pperret@udec.cl o contactarse con la estudiante de pre-
grado, Paulette Perret Amigo, al teléfono +56966970394. Ademas, estd investigacion esta
supervisada y guiada por la Dra. Carolyn Ferndndez Branada, docente de la Facultad de
Educacion, Universidad de Concepcion.

Agradezco su participacion.

Manifiesto mi interés de participar en este estudio y he recibido un duplicado firmado de este
documento que reitera este hecho.

Acepto participar en el presente estudio (Firma y Rut)
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ITEM I: DATOS LABORALES

UNIVERSIDAD DE EGRESO

ANOS DE DESEMPENO LABORAL

TIPO DE INSTITUCION A LA CUAL
PERTENECE
(Juniji, Integra, Jardin Infantil, Colegio
particular — subvencionado- )

ITEM II: PREGUNTAS INTRODUCTORIAS

a) ¢Qué importancia le otorga usted al aprendizaje de las matematicas en su
practica pedagdgica? (por favor, argumente su respuesta)

b) ¢Cree usted que hay que incorporar el juego al momento de aprender
matematicas? ¢ Por qué?

c) Desde su visibn como educadora, ¢Qué habilidades desarrolla el nifio/a de nivel
medio mayor al aprender matematicas a traves del juego?
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d) ¢Cree usted que hay que incorporar el juego al momento de aprender
matematicas? Si- no ¢ Por quée?

e) Describa las estrategias ladicas que utiliza para la ensefianza de las
matematicas.

f) Describa las estrategias concretas que utiliza para la ensefianza de las
matematicas.

g) Sefale o nombre los conceptos matematicos que presentan mayor dificultad al
ser ensefiados en el aula y los que usted considera que deben ser ensefiados.
¢los ensefia a través del juego?
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d) ¢ Qué espera usted como educadora al momento de ensefiar conceptos logico
matematicos y de cuantificacion en los parvulos?
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ITEM lll: APLICACION EN EL AULA

Sefiale la alternativa que usted considere apropiada, segun lo requiera la pregunta
solicitada, marque o argumente.

a) ¢Utiliza el juego como una herramienta dentro del aula?
Siempre O

Generalmente O

Nunca O

b) ¢Cuénto tiempo le dedica al juego al momento de ensefiar matematicas?

Mas de 4 horas O
Menos de 4 horas Q

¢De qué forma lo implementa?

c) ¢Cuéantos materiales matematicos concretos y ludicos posee en su aula?

Mas de 5 O

Mas de 10 O

Menos de 10 O

OTRO: I:I

(Por favor, sefialar en el recuadro)
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d) ¢Se ha basado en alguna metodologia para implementar material concreto
en el area de matematica?

st O
Nno (O

¢,Cuales?

e) ¢Qué tipo de estrategia le gustaria que orientadora le gustaria utilizar para
desarrollar el concepto l6gico-matematico y de cuantificacién en nifios
entre 3y 4 afos através del juego y material concreto?

Estrategia virtual: (blog, pagina web, Pinterest) Q
Manual de actividades orientadoras con juegos y material concreto: O
Bateria de juegos y actividades: O
f) ¢Lo usarian para planificar actividades?
si O
No O

Justifique su eleccion.
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Anexo n°2

Evaluacion de aprendizajes de conceptos légicos

matematicos y cuantificacion en nivel medio mayor.

-125-



Universidad de Concepcién.
Facultad de Educacion.

EVALUACION.

REGISTRO ANECDOTICO.

Nombre: Nivel: Fecha: Puntaje obtenido:

Puntaje total:

Situacidn evaluativa: conceptos orientacién espacial y temporal.

Registro de aspectos. Interpretacion pedagégica.

CONOCIMIENTOS

HABILIDADES

ACTITUDES

Sugerencia Pedagdgica:
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Universidad de Concepcidn.
Facultad de Educacion.

REGISTRO ANECDOTICO.

Nombre: Nivel: Fecha: Puntaje obtenido:
Puntaje total:
Situacidn evaluativa: concepto de cuantificacion.
Registro de aspectos. Interpretacion pedagégica.
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Sugerencia Pedagdgica:
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Universidad de Concepcién.
Facultad de Educacion.

REGISTRO ANECDOTICO.

Nombre: Nivel: Fecha: Puntaje obtenido:

Puntaje total:

Situacion evaluativa: concepto de adicidn.

Registro de aspectos. Interpretacién pedagdgica.

CONOCIMIENTOS

HABILIDADES

ACTITUDES

Sugerencia Pedagdgica:
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Universidad de Concepcidn.
Facultad de Educacion.

REGISTRO ANECDOTICO.

Nombre: Nivel: Fecha: Puntaje obtenido:

Puntaje total:

Situacidon evaluativa: concepto de geometria.

Registro de aspectos. Interpretacién pedagdgica.

CONOCIMIENTOS

HABILIDADES

ACTITUDES

Sugerencia Pedagdgica:
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Anexo 3:

Manual de actividades.
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