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SUMARIO

El presente informe trata, a grandes rasgos, de cdmo modelar instrumentos
topograficos para la implementacion de museos virtuales utilizando el programa
Photomodeler, este programa fue elegido debido a sus caracteristicas
fotogramétricas, que lo hacen compatible en nuestra area de estudio. EIl programa
trabaja a partir de fotografias digitales, entregando como resultado un modelo 3D
del objeto requerido, del cual se puede visualizar las medidas de sus principales
componentes. Estas caracteristicas lo hacen ser un programa mas completo en
comparacién con otros que realizan los mismos modelos pero sin entregar

medidas.

La primera parte del informe que incluye los capitulos I, IIl, IV que describen
las caracteristicas esenciales del programa y los instrumentos que deseamos
modelar. El capitulo | trata los antecedentes preliminares del porque realizar esta
Habilitacion Profesional. El capitulo Il trata de un marco conceptual dentro del cual
se abordan los conceptos necesarios para comprender por que la eleccion de este
programa, sus principales caracteristicas y aplicaciones mas importantes. El
capitulo 1ll describe los componentes principales de los instrumentos que
deseamos modelar, a si como una breve resefla historica de estos y su
clasificacion, también incluye la descripcion de la camara digital utilizada en el
proyecto. El capitulo IV explica en forma mas especifica los componentes vy
funciones de las herramientas que cuenta el programa Photomodeler, desde los

elementos de la pantalla, pasando por las barras de herramientas, iconos de



importancia, recomendaciones de como sacar las fotografias, hasta el proceso de
como producir el modelo. Toda esta informacion es fundamental para poder
comprender la confeccion de los modelos que se trataran en la segunda parte de

esta Habilitacion Profesional.

La segunda parte del informe es el desarrollo de las aplicaciones utilizando el
programa Esta parte solo cuenta con el capitulo V el cual muestra de manera muy
detallada la secuencia de los pasos necesarios para crear el modelado de los
instrumentos, estos instrumentos pueden ser reemplazados por distintos objetos

siendo la secuencia de igual manera.



